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OZET

Dijital Media ve Sanatsal Kiiltiir, gereksinimlerini ¢agin 6zellikleriyle Ortiistiirme ve uzlagtirma egiliminde olan insanin,
yeniyi olusturma eyleminde vazgecilmez bir parcasidir.Bu kiiltiirel eylem cagimiza 6zgii farkliliklar icermektedir. Cilinkii
gecmisten giiniimiize, disaridan ve igerden kiiltiir ve sanatin izledigi uzun yol, beraberinde biiyiik bir birikimi ve yeni
bicimlerin doyum hissi veren pek cok Orneginide bugiine tasimugtir. Dijital kiiltiir goriintii tiretimini yetkin gozlerden
devralarak herkesin bagarabilecegi bir sosyal alan haline getirmistir Bu durum herkesin her seyi yapabilecegi ve
basarabilecegi diisiincesini olugturmustur. Gliniimiizde, dijital kiiltiir, kiiltiir tarih stratejileri, degerleri ve sonug¢ olarak
hedefler yeniden gozden gecirilmekte kurumlar vizyon ve misyonlarini bu degiskenleri g6z Oniinde bulundurarak
belirlemektedirler. Dijital ortamda kiiltiir ve sanat yaklagim bigimlerinin; toplumun gegmisi, bugiinii ve yariniyla Ilintili
oldugu ve ¢ag biitiinsel bakimdan kavrayici, iyi planlanmus tasarimlar olusturdugu siirece,simdiye degin goriilmemis dlgiide
degerlenecegi anlagilmaktadir.

Anahtar Sozciikler: yazili kiiltiir, sozli kiiltiir, dijital kiiltiir, dijital medya, sanatsal kiiltiir

ABSTRACT

Digital Media and artistics culture can be evaluated as one of the most remarkable developments which are felt strongly each
day. It is an indispensable part of human action tending to meet and mediate his needs with age necessities. This artistic and
cultural action has differences depending on the characteristics of age. The long was inner and outer, art has followed,
brought a lot of samples of new forms and a great accumulation from past to date. Digital culture have taken over image
producing from competent eyes and changed it to a social network that can be carried out by anyone. This situation lead up to
the idea of anyone can do and achieve anything he wants. Today digital culture and artistic culture strategies, values and
targets are being revise. Institutions are defining their vision and mission considering these variables. It is understood that if
We create well planned designs covering the age in total and considering that they are related to society’s past, present and
future, artistic and educational approaches will become as much valuable as they have not been so till today.

Keywords: written culture, oral culture, digital culture, digital media, artistic culture

GIRIS

21. yiizyilin sanat diinyasi, giiniimiiz teknoloji ve bilgisayara yakinlik duyan sanat¢inin sanat
egitmeninin sayisin1 hayli artirmistir.Teknoloji ve bilgisayar, giinlimiizde hayatin ve sanatin biitlin
alanlarina girmis. Cagdas sanat tiretiminin yalnizca bir arac1 degil aym1 zamanda ortami ve medyasi
durumuna gelmistir. Dijital teknolojilerin merkezinde bulunan bilgisayar, giiniimiizde sanat ve sanat
yapitini liretme bigimlerinde degisikliklere neden olmustur yeni anlatim bigimleri yaratirken, sanatsal
caligma alanlarinin sinirlarint genisletmis, algilayisini, diisiince yapisini ve davranigini degistirmistir.
Dogay1 yansitmaktan uzaklasan sanat¢inin, yapitini yaratma siirecinde teknolojinin varligi 6n plana
cikmistir. Sanatgi, baska araglarla ya da tekniklerle liretmesi miimkiin olmayan sanatsal yapitlarin
yaratma siirecinde, bilgisayar teknolojisini kullanarak {iretmeye baslamistir. Bilgisayar teknolojisinin
sundugu yeni ifade bigimlerinin devreye girmesiyle birlikte, giicliikle elde edilen ifade bigimleri, cok
daha kolay elde edilebilmistir. Bu durum sanat¢inin, sanat egitimcisinin, dijital sanat tiretim tiirleriyle
etkilesiminin artmasina neden olmustur.Her alanda ve her diizeyde bu etkilesimler, sanatsal iiretimde
on plana ¢ikmistir.Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video, miizik ve heykel gibi
sanatin geleneksel formlarmi doniistiirmekle kalmamus, internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati,
dijital sergilemeler ve sanal gerceklik gibi tiim yeni formlarin da sanatsal ¢aligsmalar olarak kabul
edilmesini saglamistir. Dijital sanatin ¢ok hizli ve kisa siirede gelismesi, beraberinde belli kavramsal
tartismalart da getirmistir. Dijital sanat, fizik, matematik gibi bilimlere olan yakinligindan dolay1
geleneksel anlamiyla sanat, sanatci, sanat yapit1 ve izleyici kavramlarini degisime ugratmustir. Dijital
sanat, sanatsal anlatim bi¢imi olarak reddedilemez hale gelmistir.Bu sanat giiniimiizde zaman, hiz ve

Copyright © International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education 51



> “IJTASE

International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education - 2012, volume 1, issue 3

algilama bi¢imlerinde koklii degisimlere neden olmustur. Bilgisayar teknolojisi ve onu takip eden
internet teknolojisi bilginin yonetiminin, paylasiminin ve sanatsal faaliyetlerinin en yogun yasandigi
alan olarak goriilmiistiir. Dijital sanatin temeli olarak kabul edilen teknoloji, giiniimiizde ¢agdas sanat
liretiminin yalnizca bir araci degil ayn1 zamanda ortami ve medyasi durumuna gelmistir. Teknolojik
gelismeler, kitle iletisim araglart vasitasiyla siirekli olarak kendini yenileyen sanat, teknikleri
karigtirarak yeni olusumlar, olusturmustur.

Dijital sanat, geleneksel ara¢ ve tiirlerin goriinlimiinii taklit etmektedir. Yani, bir goriintiiniin
iretiminde dijital araglarin hangi derecede rol oynadigi ve dijital olarak c¢alismanin ne zaman
diizenlendigini ¢ogu zaman sdylemek zordur. Geleneksel ve dijital sanattan hangisinin nerede baslayip
nerede bittiginin bilinememesidir (Nalven ve Jarvis, 2005, s.8).

Dijital teknoloji ile bicimlenmeye baslayan son donem sanat eserlerinde sayilarin, simgelerin, sanal
bi¢im, ifade ve kurgularin g¢ogalmakta oldugu gézlenmekte, yazilim, animasyon gibi eserler dijital
sanat olarak nitelendirilmektedir. Dijital ¢agda sanat eseri iiretiminin kolaylastigini sdylemek miimkiin
degildir, ¢linkil alt edilmesi gereken zorluklarin, gerekli bilgi ve ugrasi faaliyetinin artabilecegi ve
tekrara gitmeden tretim yapilmasi gerektigi bilinmektedir. Hicbir teknolojik bulus toplumlardan ayri
diisiiniilememektedir. Toplumun iginde bulundugu duruma gére, ihtiyaglarma gére ve sahip oldugu
iiretim maddelerine gore sekillenmektedir (Artan, 2007, s.89).

Walter Benjamin, bu alandaki ilerlemenin, sanat, toplum ve kiiltiir i¢in yeni imkanlar sagladigini
diistinmektedir. Teknigin olanaklariyla yeniden {iretimi demokratik bir hareket olarak yorumlayan
Benjamin’e gore, teknik salt bilimsel bir olgu olarak degil, ayn1 zamanda sanatsal bir olgu olarak ta
degerlendirilmelidir (Wands, 2006, s.12). Internette sergilenen sanat eserleri kamunun mali haline
gelmis ve herkesin izlemesine ve kullammmina agilmistir. Bu baglamda gilinlimiiz dijital sanat
iiretimlerini diinyada ve iilkemizde bazi sanat¢ilarin eserleri iizerinde incelemeye calisacagiz.

Gelisme

Bilimsel ve teknolojik alanda kaydedilen hizl1 degisim ve gelismeler, Kitle iletisim teknolojisindeki
ilerleme ve gelismeler, sosyal aglar 6zellikle insanlarin internet sayesinde herhangi bir konuyla ilgili
bilginin kaynagina bir tusla ulasabilmesi bilgisayarlarin elektronik aygitlarin tiim diinya capinda
yaygin olarak kullanilmasi, bilgi patlamasi bilginin ve sanatin dijital teknolojilerin vasitastyla
kiiltiirleraras1 ortamlara hizla aktarilabilmesi, giiniimiizde bu durum bilisim ¢agi olarak kabul
edilmektedir. Ekonomik ve teknik olgularin belirlenmesi sonucunda neredeyse uluslar arasi sinirlar
kaybolmustur.

Bilisim diisiincesinin yayginlagsmasi ve bilgisayar kullaniminin artmasi beraberinde anlayis degisimini
de getirmistir. Bilgi teknolojilerindeki hizli degisime ayak uydurmak gerektigi diisiincesi, degisimi bir
kiiltiir olgusu olarak biligim bilincinin merkezine yerlestirmistir.

Bilgisayarlar, bilgiyi, sanat1 ve kiiltiirleri evrensellestirmede olaganiistii yeteneklerle donatilmistir.
Bilgi ve goriintli akisimin sinirsiz olmasi, bilginin, hizli ve kolay yoldan elde edilmesini saglamistir.
Bilgisayarlarin yarattigi diinyanin ger¢ek diinyaya ait duygusal ve nesnel temelleri yok etmesi,
gergegin yerini almasi ve kullanim alaninin olanca hiziyla genislemesi, evrensel bir gozlem deneme
yolu olarak hak ettigi seviyenin {istiine ¢ikarmustir.

Bilim adamlar1, 1946 yilinda silah ve niikleer hesaplamalar i¢in elektronik veri isleme kapasitesine
sahip ilk bilgisayar ENIAC (Elektronic Numerical Integrator and Computer), ABD’li bilim adamlar
tarafindan gelistirilmistir. ENIAC ile baslayan ilk bilgisayar 6rneklerinde matematiksel hesaplar
yapilmaya baslanmig, bu hesaplamalar sonucunda elde edilen veriler estetik amaglar dogrultusunda
kullanilmigtir. Sanat bi¢imleri iginde matematiksel, geometrik, bilimsel, soyut ve teknolojik temeller,
dijital sanatin baglangicinda 6nemli kaynaklar1 olusturmustur. Teknoloji alaninda uzmanlagsmig bilim
adamlari ile sanatgilar1 ortak ¢aligsmalara yoneltmek amaciyla 1966°da New York’ta Amerikan Sanat
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ve Teknoloji Deneyleri (EAT) adli bir kurulus olusturmuslardir.Teknolojik gelismeler o derece hizli
olmaktadir ki, son model teknolojik aletler kisa bir siire sonra demode olabilmektedir. Bu durum artik
insanlarmn bilingaltinda siirekli degiskenli§e kars1 siirekli bir uyum siireci baglatmaktadir. Ozel’e
(2000:144) gore; bundan boyle toplum ve insan eskiden oldugu gibi degisimler arasinda uzun siireler
beklemek durumunda kalmayacak; aksine degisimi artik siirekli yasayacak, degisimi adeta genlerinde
yeni bir unsur gibi tagimaya baslayacaktir.Cagin gelismis teknolojisi sanatginin, gegmisden gilinlimiize
kadar alismis oldugu ve en iyi bildigi malzeme tuval ve boyaya dokunmadan, boyanin kokusunu
hissetmeden, kendi bulundugu mekaninin disinda bagka bir zaman ve mekan gercekligiyle isleyen
sanal ortamda “sanat” iiretebilir hale getirmistir. Sanat bilgisi ve tecriibesinden &te teknik beceri ve
matematiksel bilginin istiin geldigi ve belirli dokunus, bekleyis ve tamamlama kurallariyla isleyen
aslinda tamamen sistematik ve sanat¢iyr kendi kurallarima baglayan bir iiretim ortamiyla miicadele
olgusunu da ortaya c¢ikarmistir.Bilgisayar destekli sanat formu olan Dijital sanat, fraktal sanat gibi
tamamen bilgisayar destekli olabilecegi gibi, taranms fotograflar ve baska kaynaklardan alinmis da
olabilir. Dijital alan igerisinde iiretilen, sanat {iriinleri ve geleneksel sanat diisiincesi {irlinlerinin
teknoloji ile i¢ ice Ortiismesi sonucu ortaya ¢ikan sunumlarini ele almaya calisacagiz. Sanatgi Lillian
Schwartz ‘in ¢aligmasi ilk drnek ¢aligmalar arasinda sayilir.

Resim:1 Resim:2

Lillian F. Scwartz File: Hommage to Lillian Schwartz.svg
“Mona Leo”

Dijital sanat, dijital teknoloji ile iretilen sanal nesnelerin estetik degerlerle kurgulandigi sanat
bicimine denmektedir. The Digital Art Practices & Terminology Task Force (DAPTTF) tarafindan
2005 yilinda hazirlanan “Dijital Sanat ve Baski Sozliigii’ne gore, dijital sanat, “bir veya daha fazla
dijital islem ya da teknoloji ile yaratilan sanat” (Johnson ve Shaw, 2005, s.10) olarak
tanimlanmaktadir. Cizgen ise, matematiksel olarak O ve 1’lerin olusturdugu yeni teknik dille ekranda
gelistirilen gorselin grafik programlarla veya 6zel yazilimlarla baslayan diinyasina ve bu altyapimin
yeni bir teknik arag¢ olarak sanatsal anlatima, liretimlere yansimasina dijital sanat demektedir (Cizgen,
2007, s.69).

Christiane Paul, dijital sanat 6rneklerinin ilk olarak “bilgisayar sanati” olarak adlandirildigini, daha
sonra “coklu medya (multimedya) sanat1” isminin kullanildigini, bugiin gelinen noktada ise tiim bu
caligmalarin “yeni medya sanati” olarak bilindigini belirtmektedir (Paul, 2008, s.7). Dijital sanat ya da
Paul'un tanimiyla yeni medya sanati, ¢ofu zaman Onciilii sanat formlariyla ortak kavramlara
deginmektedir. Dijital sanat, hem ¢agdas sanata karakterini veren kavramsal alt yapiy1 paylasmakta
hatta genisletmekte- hem de sosyal ve matematik bilimlerin verilerini sanatsal siirece katmaktadir.

Bunun yaninda bu sanat bigimi, yarati ve denetimleme igin de yeni imkanlar yaratmaktadir (Cuhaci,
2009, s.2).
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Dijital sanat, interneti, ag baglantilarini, 6zgiin yazilimlari, sanal gercekligi, sanal ortamlari, yapay
yasam ve organizmalari, GPS teknolojilerini, veri tabanlarini, robotlari, bedene takilan basliklari,
protezleri, makine uzantilarimi kullanilmakta, yapay zeka, veri goriintiileme ve haritalama, hiper-
metinsel (hypertextual) anlatilar ve oyunlar dijital sanat eseri olarak kabul edilmektedir.

Dijital sanatin ilk onciilerinden sayilan Amerikali matematik¢i ve sanat¢ci Ben Laposky, 1950’1
yillarin basinda dalga formlarindan elektronik goriintiiler yaratmistir. Soyut Geometrik Resim,
Kiibizm, Senkronizm ve Fiitiirizm’den esinlenmis ve g¢aligmalarimi iliskilendirdigi sanat formlari
arasinda Op Sanat’1 gbstermistir.

Resim:3 Resim:4 Resim:5
Ben Laposky Ben Laposky, ”Oscillon” 520, 1960) Ben Laposky

Onciilerden kabul edilen bir baska sanat¢1 ve matematik¢i Herbert W. Franke, 1956°da yaptig1 ilk
calismalar1t olan “Elektronik Soyutlamalar” Ben Laposky’nin c¢aligmalar1 ile biiyiikk benzerlik
gOstermistir. Daha sonra ise yonetmen olan John Whitney Sr’nin calismalar dikkat ¢ekmistir.
Deneysel filmler iireten Whitney, sanatsal amaclarin1 gergeklestirmek igin gerekli teknolojik ve
matematiksel yeteneklerini gelistirmistir. Bu ilk 6rneklerden sonra Charles Csuri, Michael Noll,
Frieder Nake, Edward Zajec, Kenneth Knowlton’a ait dijital caligmalar gortilmektedir.

Resim:6 Resim:7

Charles Csuri, Digital Art, 2007 Frieder Nake “Polygon Drawings”, 1965
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Resim:8 “Chromas”
5/5 frame from part two: "Mosso Continuo" 1985. Digital
Edward Zajec "Mosso Continuo" 1985
Edward Zajec 6/6 frame from part one: "Con Grande Liberta" 1984 Digital Video Duration 20'

Charles Csuri digital sanat ve bilgisayar animasyon’nun babasi olarak bilinmektedir.Charles Csuri
VRLM ve Eskiz yazilim programlariyla ¢alismaktadir. 80’lerin basina kadar devam eden donemi
birinci donem olarak adlandirilmaktadir. Daha sonraki donemler ise “paintbox” ve “multimedia”
donemleri olarak adlandirilmaktadir.

Bilgisayarlar1 programlamak, 80’lerin baslarinda ressamlik kariyerini birakan, basaril bir ingiliz soyut
ressam olan Harold Cohen’e aittir. Amaci, kendi ¢aligmasinda kullandig1 sanatsal kompozisyonun
kurallarmi bilgisayara “6gretmek”tir ve bu amacg,“AARON” isimli (Artificial Intelligence/Yapay
Zeka) bir programla sonuglanmistir. Baslangicta, biiylik bir buzdolabi boyutunda mini bilgisayarlar
iizerinde ¢aligmis, 1983’te Londra’da Tate Galeri’de bu tarzda sergi yapmistir (King, 2002, s.90).
Generative art, Sanat¢inin “AARON” programiyla yapilmis olan igleridir. Generative art'i sanatin eski
yontemleriyle karsilastirmak onun ne oldugunu daha iyi anlamamizi saglayabilir. Ornegin klasik
sanatta ressam elindeki malzemeleri bir sanat eserini liretmek i¢in kullanir. Generative art'ta eserin
iiretimini yapan otomatize edilmis bir sistemdir. Sanat¢1 ise sisteme talimatlar1 ve baslangi¢ noktasini
bildirir. Bundan sonra sistem kendi kendine islemeye birakilir. Bu anlamda sanat eseri sanat¢isindan
bagimsiz olarak isler. Sanat¢inin aracit nasil fircasiysa bir generative art sanat¢isinin aracit da
algoritmalardir. Eserler, bilgisayar programlarinin algoritmalar tarafindan tanimlanan sistemler ya da
benzer matematiksel ve rastlantisal siire¢ler yoluyla olusturulur.
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Resim:9
Harold Cohen “Silent Canyon “, 2008

Generative art, sanat¢inin bire bir olusturdugu bir igerigi kapsamadigi i¢in bir miilkiyet ve tescil
problemi yaratsa da yaraticiliga elverisli bir metot olarak kullanimu gittikce yayginlasiyor. Eserler,
iceriklerinden bagimsiz olarak generative yontemleri kullanabildigi i¢in ideolojilerden bagimsiz olarak
var olabiliyor. Bu avantajlar da her kesimden sanatci tarafindan kullanilmasina olanak sagliyor.

Bilgisayar teknolojisinin yayginlagsmast ve sanat¢ilarin bilgisayar1 kisa silirede kullanmaya
baglamasiyla, resim, heykel,endiistri tasarimindan baska miizik, kareografi ve “somut” siir alanlarinda
da kullanilmaya baslanmustir. Cok sayida animasyon, dijital tasarimlar diinyasi biylk bir hizla
ilerlemis, miizelerde 6zel sergiler boliimiinde, bu tiirden tiretilmis isler izleyici karsisina ¢ikarilmigtir.
Video enstelasyonlar, ii¢ boyutlu tasarimlar gibi “art work” yani “eser’ler boya ve tuvalin yerine,
fotografik materyallerin kullanimina a¢ilmus (piksel,¢coziiniirliik v.s) alanlar. Sanatgi Erwin Redl’in
sanatsal arac olarak kullanmis oldugu LED’ 1siklar1 . Eserleri, tesisat, video, grafik, computer art ve
elektronik miizik igerir.

Resim:10
Erwin Redl
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Enstalasyon (yerlestirme), film, video, animasyon, internet ve ag sanati, yazilim sanat1 gibi yeni olan
ya da ge¢misi ¢ok uzun olmayan sanat tiirleri, dijital teknolojileri sanat eserlerinin iiretilmesinden
sunumuna kadar dijital bir platform olarak gérmektedir. Dijital formatta sunulan bu sanat tiirleri,
etkilesimli, dinamik, kisiye 06zel olabilmekte, katilimci Ozellikleri ile genellikle 6n plana
cikabilmektedirler. Enstalasyon sanati, Fiitiirizm ve Dadaizm hareketlerinden olduk¢a beslenmis bir
tarz olarak gorilmistiir. Fiitlirizm sanatgilarinin bilime yakinligir dijital enstalasyon sanatinin
olusmasinda etken oldugu kabul edilmektedir.

Dijital fotograf

Dijital fotograf sanat¢ilarinin, kendi liretim olgulariyla ortaya ¢ikarmis olduklart dijital iiretimlerinden
birka¢ Ornek isler ve sanatgilar.James Porto, Raymond Meier, Charly Franklin, Frank Horvat,
Allessandro Bavari, Maggie Danon, Liitfii Ozgiinaydin, Adnan Atag, Reha Bilir, Sadik Demirdz,
Orhan Cem Cetin, ilke Veral, Tahir Un, Mehmet Turgut.

Resim:11
James Porto,
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Resim:12 o
Raymond Meier
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James Porto bilgisayarda resimleri birlestirmektedir. Daniel Lee insanla hayvam birlestiren fantastik
portreler liretmektedir. Raymond Meier stiidyosunda reklam ve ticari fotograf iiretmektedir. Charly
Franklin birden fazla goriintiiyii bir araya getirerek yeni kompozisyonlar

Resim:13
Charly Franklin

olusturmaktadir. Frank Horvat, bircok fotograftan resim tarzinda, daha fantastik ¢aligmalar
iretmektedir. Inez van Lamsweerde bigimsel degisimler yaratmaktadir.Fotografin sayisallasma
stireciyle birlikte, basim1 Meksikali fotograf¢i Pedro Meyer gibi belgesel calisan foto-roportorlerin
cektigi bir grubun, “fotografik gercekligi ve estetik yapiy1 gliglendirmek™ amaciyla belgesel fotografin
montaj, kolaj vb. bir ¢ok teknigi kullanmaktadir.

= B~

Resim: 14
Pedro Meyer
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Pedro Meyer, fotogaflarinda sanatsal manipiilasyonlar1 kullanan, gerceklikte gordiigii ve gormek
istedigini her yolla doniistiirebilen sanatg1, dijital miidahalelerle izleyicinin zaman algisiyla, kurgu ve
gergekligin sinirlarini oynayan goriintiiler elde ediyor. Allessandro Bavari resim ve fotografi
birlestirerek mitsel oykiiler anlatmaktadir.

Resim:15
Maggie Danon

Maggie Danon, fotograf ve resmi bilgisayarda bir araya getirmektedir.Liitfii Ozgiinaydin fotograf
iizerinde renksel oynamalar yapmaktadir.

Resim:16 Resim:17 Resim:18 Resim:19

Liitfii Ozgiinaydin Adnan Atag Reha Bilir Sadik Demiroz

Insan1 ve gevresini sorgularken daha farkli bakabildigini fark ettigini soyleyen Adnan Atag, David
Hemilton’un ¢aligmalarindan etkilenmektedir. Teknolojiye biiyiikk bir yakinlik duymus, teknolojiyi
yakindan takip etmistir.”Insanmn kendisini ifade etmek istedigi yol, her ne sekilde en iyi olacaksa onun
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kullanilmasindan yanayim” diye a¢iklamada bulunmustur.Reha Bilir diissel kurgular yapmaktadir.
Sadik Demirdz geleneksel ve dijital teknolojiyi karigtiran ve diisiinceyi 6n plana almaktadir.

Resim:20 Resim:21

Resim:22

Orhan Cem Cetin ilke Veral Tahir Un
"crosswish #08"'

Orhan Cem Cetin disiplinlerarasi yaklagimi agir basmaktadir. Ilke Veral, fotograf tabanl dijital
gorilintiler Uretmektedir. Tahir Un, fotograf ve karigsik teknik kullanarak kavramsal calismalar
iiretemektedir. fantastik fotograflar iireten Mehmet Turgut sayilabilmektedir.

Dijital sanat konusunda sik¢a diisiilen yanilgilardan biri kavramin “dijital fotograf” ile
karigtirllmasidir. Dijital fotografcilik, goriintliniin taranmasi, bilgisayar ortaminda goriintiiler izerinde
degisiklik yapilmasi, renk, doku, yaz1 girilmesi ve elde edilen iglenmis bu goriintiilerin ¢ikigini alma
islemlerinin tamamin1 kapsamaktadir. Dijital fotografcilik, smirsiz bir isleme, manipiilasyon,
depolama ve aktarma olanagina sahip goériilmektedir. goriintiilerden olusmaktadir. Fotograflarin dijital
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enformasyon bi¢iminde kaydedilmesiyle, bu siire¢ yoktan var olan goriintileri iiretebilir hale
getirmistir.

Dijital Heykel

Gilinlimiizde dijital heykel sanatc¢ilarinin bilgisayar ¢alisma alam1 olmus, ii¢ boyutlu nesnelerin
yaratilabilmesi i¢gin CAD (Computer-aided design/bilgisayar destekli tasarim) teknolojilerini
kullanmaya baslamislardir. Otocad, 3Ds Max, Alias Maya, Zbrush, Mudbox gibi yazilimlarda ¢izim
ve modelleme yoluyla iiretilen tasarimlardan istenilen malzemeye ¢ikt1 alabilen “otoinga” gibi
teknolojiler sanatsal ve sanat egitimi amagli kullanilmaktadir.

Resim:23 Ansen Atilla, “Plan-E”
Ansen Atilla

Diisiinen, sorgulayan, hep bir mesaj veren insan olmaya ¢aligmak.En iyi olan1 yapmay1 istemek ve
basarmak. En iyi bizim bilgilerimiz,teknolojilerimiz ve olanaklarimizla simrhdir. Iyiye ve daha iyiye
gitmenin yolu bilgi ve teknolojik olanaklarimizin kullanilmasi ve artirilmasindan geger. Bilgi bilimsel
bilgi, olanak maddi ve manevi sahip oldugumuz giiglerin yanm sira hayal giiciimiizdiir. Hayal giicii
bilimin sanatin kaynag1 olarak goriiliir.Bilimsel bilgide bilgiye ulasma hedeftir.Sanat ta ise kendini
ifade etmenin yollarin1 bulmak hedeftir.Kendini ifade etmenin yollar giiniimiizde teknoloji ve onunla
ilgili sahip oldugumuz teknik bilgi ve beceri yetenegiyle Ol¢iildiigli donemi igermektedir.Bilim
adaminin yasadig1 siireg ile, sanatginin yaraticilifi sirasinda yasadigr siirecin ortiigtiigii goriilmektedir.
Bu siireg, arastirma, alt bilgilerin edinilmesi, belli teknolojilerin kullanilmasi, hayal giiciiniin varlig
sonucu bir yere ulasilma ve ulasilan noktanin liretiminin sunulmasi olarak ortaya ¢ikmasidir

Sanatsal yarati ve lretimi ile ilgili bu alandaki arastirmalar sanatsal yaratinin yalnizca {istiin bir
yetenekle degil, bilgisayar programlariyla teknik bilgi ve beceri ile elde edilebilen rastgelelestirme
islemleriyle de tretilebilecegi diisiincesini ortaya koymustur..Bu yolla belki de sanatsal yaratinin
yalnizca iistiin yetenekli kisilerin sahip olabilecegi diislincesi, yerini sanat bir dl¢iide herkesin yaratici
olabilecegi diisiincesini savunarak herkesin sahip olmasi gereken demokratik bir hak diislincesi
yayginlagmustir.

Bu teknoloji sayesinde 6zgiin sanat yapitlar1 bilgisayar araciligiyla ¢ok sayida ve ucuza mal edilen

tipki basimlar1 ¢ogaltilarak lretilmis. Hem sanat yapitlarinin zamanla bozulmasina karsi bir dnlem
alinmig, hem de bu degerli kiiltliir miraslar1 biitiin insanliga mal edilmistir. En 6nemli olumlu
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yanlarmdan biri olarak sanat yapitinin bozulmasina karsi alinan 6nlem ve gelecek kusaklara korunarak
taginmasidir.

Yeni kitle iletisim ve enformasyon araglarinin etkisi altinda, sanatta kavranilan 6zel ve bireysellik
tamamen degisime ugramaya baglamistir. Bilginin ve sanatin bir niyet, bir sabir; kisacasi bir hazirlik
gerektirdigi diisiincesi bugiin artik bir kenara itilmistir. Teknolojinin kullanimi, sanatta, yeni alanlarin
varlig1 ve yeni yaklasimlar1 sanatsal bilgi-degerler diinyasinda etkilesimleri ylizeye ¢ikarmustir. Yeni
alanlarin olusumu, sanat¢1 bireyin, bireylerle sanatsal-bilgi paylasim alanlar1 dijital kiiltlir ortaminda
daha genis kitlelerle etkilesim igerisine girmesini, kitlelerin kiiltiirleraras1 sanatsal bilgiyi, dogru veya
yanlig kullaniminin sorgulanmasini beraberinde getirmistir.

Sanat eseri karsisinda giliniimiiz teknolojisi ve uygulamalari, izleyicilerin konumunu degisime
ugratmistir. Glinlimiiz izleyicisinin sanat eseri karsisinda sadece ‘izleyen’ olmaktan ¢ikip, interaktif
bigimde o eseri degistirebilmeye varan midahaleleri yapabilecek yetkiye sahip olabilmesini
saglamigtir. Sanat¢1 , Golan Levin ‘in gergeklestirmis oldugu interaktif ¢caligmasi.

Golan Levin:24 Golan Levin:25

Interstitial Fragment Processor”, 2007 Mixed Media Sylvain Wallez-November 26, 2010
Exhibited at Bitforms Gallery, NYC, November 2007

Izleyenin, yapita miidahalesi, belli teknik bilgi ve beceriye sahip olan sanatginin yardmmi ile
gercekleseblir . Geleneksel sanat diinyasinda izleyen, eseri yalmzca duygusal ve entelektiiel
perspektifine gére yorumlayan kisiydi. Bu dogrudan o isi yapan kisinin temasini ve iletmek istedigi
sozii degistirebilme veya doniistiirebilme giiciine sahip degildi. Izleyene verilen gii¢ eseri elestiri
yapabilme giiciiydii.

Dijital sanat veya diger postmodern sanat akimlarinin etkisinde ortaya ¢ikarilan eserlerin dogrudan
izleyicinin doniistiirme, eksiltme, ¢ogaltma hatta belki de yok etme olasiligina agik tutuluyor . O sanat
eseri sadece onu yaratanin degil, onu kim gordii ve miidahale ettiyse onun da eseri haline geliyor.
Kimlik, sahiplik, s6z, mesaj ve etkilesimler taraf degistirebiliyor..

Dogdugumuz andan itibaren herkesin zihnine farkli sekilde olmak iizere bir siirii kiiltiirel, sosyal,
estetik "veri" yiikleniyor. Bunlarin hepsi dis diinyadan gelen veriler. Bir iirlin olustururken de bu
verileri kullaniriz. Clinkii insan, zihninde yapabilecegi islem sayisin1 gegmisten edindigi tecriibeleri
belirliyor. Dijital kiiltlir ortaminda birey bir is-iiriin ortaya ¢ikarirken bu verilerle bir seyler yapmaya
calisir. Cagimizda birey-sanatgr buldugu olanaklar1 degerlendirdiginde artik her seye sahip oldugu
yanilsamasina kapilabilir. Bilgisayar tiim bilgileri ayagina sermektedir. Boylece birey kendi sinirlarini
zorlamaya cagirilmaktadir. Medyatik ag ortami ve teknoloji, Sanatin kullandig1 ortam ister tuval-yagh
boya, ister beden-bosluk, isterse elektronik ortam ve dijital enformasyon olsun. Onemli olan ortaya
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¢ikan ise bakarak karar verebilmektir. Bu karar verebilme asamasinda bu yetkiye sahip bireylerin
¢ogunlugu olusturabilmesidir.

Sanat, sanatsal kiiltiir, bilim ve teknolojik gelismeler, insanligin ve toplumun birikimlerinden yola
cikarak, insanlarin bilmedikleri yonlerini, kendi kiiltiiriinii, ¢ok kiiltiirlii yapilar1 farkina varmalarim
saglar. Tiim bunlar bireyin bireysel gelisim ve degisiminin olusumuna ilk elden olumlu katkilar
saglayabilir. Dogru kullanildig1 siirece de var olur. Su anda yasadigimiz diizenin igerisinde kiiltiiriin
her Ogesi degis tokus edilebilir, alinip satilabilir birer nesne muamelesi goriiyor. Diinyanin dort bir
yanina sinirsizca akisi karsisindaki her tiirlii direnisi yok edebiliyor.Ulusal sinirlar, sanayi ve kiiltiir
alanindaki yenilikler, gorsel ve plastik alandaki degisimler tam bu alanda siirlar1 ortadan kaldiriyor.

Sanatsal kiiltiir her gecen giin kendini daha ¢ok hissettiren gelismelerin belki de en carpict olani,
gereksinimlerini ¢agin Ozellikleriyle Ortiistiirme ve uzlastirma egiliminde olan insanin, yeniyi
olusturma eyleminde vazgegilmez bir parcasidir. Bu sanatsal ve kiiltiirel eylem c¢agimiza 06zgi
farkliliklar icermektedir. Ciinkii, gegmisten giiniimiize, disardan ve igerden sanatin izledigi uzun yol,
beraberinde biiyiik bir birikimi ve yeni bi¢imlerin doyum hissi veren pek ¢ok ornegini de bugiine
tagimistir.

Kuskusuz s6z konusu birikim ve doymusluk her donemde oldugu gibi yeni yonelimlerin ve
gelismelerin baslangi¢ noktasin1 gostermekte ve bu konularda ani kararlar vermenin ve yargilarda
bulunmanin merkez kuvvetini olusturmaktadir. Genis bir perspektifte iilkemize 6zgii gelisim-degisim
stireclerinin  degerlendirilmesi ve yeni yonelimler iizerinde birtakim goriisler gelistirerek,
uygulamalarin sonuglarim gézleme dayali olarak siizmek her gecen giin artan bir gereksinim haline
gelmistir.

Kiiltiirel degisim ve doniisiim siireci i¢inde yasadigimiz bu toplumsal degisim siirecinin
adlandirilmasi, koklii toplumsal degisikliklerin, ayrilan ydnlerinin belirlenmesi ve gelecekteki
alabilecegi muhtemel bi¢imlerin simdiden kestirilmesi gibi sorunlar iizerinde en biiyiik yardimi, sdzlii
ve yazil kiiltlirlin becerisinin dijital kiiltiir ortamina dogru-giiclii anlasilabilir sekilde aktarimiyla
gerceklestirilebilir. Gliniimiiz de kiiltiirii biitiiniiyle sarip sarmalamis olan dijital kiiltiiriin ortaminin
geng Dbirey-bireylerin  olusturdugu unutulmamalidir.Genglik,genglik  gériintiisiiniin  giiniimiiz
kiiltiiriinde ¢ok yaygin bir trendi olusturmaktadir.

Gilinlimiizde gelisen teknoloji, bilgisayarlasma c¢aginin, elektronik arsiv ¢agmin sanalligi icinde
elektronik enformasyon tekniklerinin kullanimiyla iilkelere 6zgii yeni sanatsal stratejileri aninda
elektronik arsiv sayesinde ayagimiza kadar gelmektedir.. Bu nedenle, insanoglunun sanata iligkin
serliiveninde, dijital kiiltiir ortaminda, sanatin ve bilginin giinimiizdeki ortak paydalarin1 ve
yonelimlerini  sorgulayan gelismelerin yani sira, karst duruslari, mantiksal degerlendirmelere
kavusturacak daha etkili soylemlere ulasabilmesi onemlidir.Bu sdylemlerin en etkili oldugu yerler
disipliner kurumlardir.

Her toplumun dogru kabul ettigi ve dogru olarak isleme soktugu sdylem tiirleri; dogru sdylemleri
yanlis sdylemlerden ayirt etmeye yarayan mekanizmalar ve merciler ile dogru ve yanlisin teyit edilme
yollar1, dogrunun elde edilmesinde tercih edilen teknikler ve prosediirler; dogru sdylemekle yiikiimlii
olanlarin statiisii. Bu statii disipliner kurumlarin biinyesinde gergeklesir.Bilimsel séylemler disipliner
kurumlarin biinyesinde iiretilir. Bunlar egitim kurumlar1 ve Universiteler gibi baska gozetim
kurumlarimin yani sira gozlemlendigi kurumlar tarafindan da {iretilir. Disardan veya icerden gelen,
olumsuz sdylemlere, karsi duruslart gergeklestirmesinde en Onemli gorevi iistlenen kurumlardan
biriside egitim kurumlarimizdir. Egitim kurumlarimizin sdylemleridir.Disipliner kurumlar, zamani
mekan1 ve hareketleri diizene sokarak akilcilagtirir.Boylece bireyin bireysel davramislarmin siirekli
gbozlem altinda tutularak, iizerlerinde c¢aligilabilecegi, Olciilebilecegi, tasarimlanabilecegi ve
yonlendirilebilecegi bir ortami olustururlar.Bu ortamlar bilgiye dayanir ve bilgi {iretir, bilginin etkileri
bireyle i¢ i¢e gegerek yeni olusumlarin gelisiminde siirekliligini kalic1 kilarlar.
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Degisimler arasinda uzun siireler beklemek durumunda kalmadigimiz bir ortamda yasiyoruz. Toplum
olarak degisimi yasamak, yasatabilmek, degisimi adeta genlerimizde hissedebilmek, dogru
sOylemlerle, uygulama alanlar1 buldugu zaman gerceklesir.Gelecegin gorsel sanatlar egitimcisi olarak
yetistirilen bireylerin Glniimiiz teknolojisini en iyi sekilde ve en son gelismelerinden haberdar,
gelecegin teknolojisinin, gelecekteki degisimlerine de hazir olarak yetistirilmelidir. Hem iilkemizde,
hem de diinyada yapilan c¢aligmalarnn yakindan takip etmeleri, iilkemizde ve diinyada yapilan
calismalarla karsilagtirmalarin1 dogru sdylemlerle yapabilmeyi gergeklestirebilmelidir.
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Extended Abstract

Digital art imitates the appearance of traditional tools and kinds. That is, most of the time it is
hard to tell what the role of digital tools is in the production of an image and when the work
was digitally organized. It is hard to tell where one ends and the other starts in terms of digital
and traditioal art (Nalven and Jarvis, 2005, p.8). In the recent works of art which are formed
by digital art, an increase in numbers, symbols, virtual forms, expressions and fictions has
been observed and works such as software and animation have been described as digital art.It
is not possible to say that art production got easier in digital age since it is known that
difficulties, necessary information and vocational activities can increase and production
should not repeat itself. No technological discovery can be thought as separate from the
society. They must be formed according to the society’s state, its needs, and the production
materials it has (Artan, 2007, p.89). Walter Benjamin thinks that the developments in this are
provide new possibilities for art,society and culture. According to Benjamin who saw
reproduction as a democratic movement, technique should be evaluated not only as a
scientific phenomenon, but also as an artistic phenomenon (Wands, 2006, p.12). The works of
art exhibited on the internet have. The Works of art produced under the effect of digital art or
other postmodern art movements are open directly to the viewers’ potential of
transforming,deleting, adding and maybe even destroying. That work of art becomes the work
of not only the person who created it, but also the work of people who saw it and made
intervention. Identity, ownership, word, message and interactions an change sides. Since the
moment we are born, everybody’s minds are loaded with lots of different cultural, social,
aesthetic “data”. All these data come from the outer world. We use these data while creating a
product. Because, the number of processes a person can make in his mind are determined by
his past experiences. In digital culture environment,an individual tries to do something with
these data while he is trying to come up with a work product.In today’s world,when an
individual — artist utilizes the opportunities he has, he may have the illusion that they have
everything now. The computer gives all the information. This way, the individual is called to
push his own boundaries.In media network environment and technology,it doesn’t matter
even if art uses canvas-oil paint,or body — space, or electronic environment and digital
information; the important thing is being able to decide by looking at the work that comes out.
The biggest help of the transfer of oral and written culture skills towards digital culture media
on problems such as naming this societal change process that we’ve been through during this
cultural change and transformation process, to determine the different aspects and to predict
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the possible forms in the future. We should keep in mind that it is the young people who
formed the digital media that is all around culture.Youth makes up very important trend of
youth in today’s culture. Today, evolving technology within the virtuality of electronic
archive age,comes to us thanks to the electronic archive with the usage of electronic
informatics techniques peculiar to countries.Thus, in humans’ art advanture, in digital culture
environment; besides advances that question the common denominator and trends of our day,
it is important to get to more effective discourses which will give oppositions sensible
evaluations. The place where these discourses are the most effective are disciplinary
institutions. Kinds of discourses accepted right by everybody; the mechanisms that
differentiate right discourses from the wrong ones,and the ways to confirm right and
wrong;techniques and procedures preferred in getting the right; the status of people who are
obliged to tell the truth. This status is realized through disciplinary institutions. Scientific
discourses are produced within disciplinary institutions. These are produced by educational
institutions,universities as well as the institutions that observed. Educatioal institutions are
one of the institutions that have the most important part in forming opposition to negative
discourses. Disciplinary institutions rationalize time, place and act by putting them in order.
Thus, they form an environment in which an individual’s behaviors can be worked on,
measured and directed by being observed all the time. These environments depend on
computer and produce information interlock with information and make continuity permanent
in the development of new formation. We are living in a period in which we do not have to
wait long in between changes. To live change and to feel it in our genes as a society will take
place when we find right discourses and application areas.individuals who are being educated
as visual arts educators of the future should be educated as people who know about the latest
developments in technology and who are ready for future technology and future changes.
They should be able to follow the studies both in Turkey and the World and compare them
with right discourses.
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