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Oz

Bu caligmada 5. Smif 6grencilerinin Ters Yiiz Smif Modeline (TYSM) dayali Fen Bilimleri dersine iliskin goriislerini
belirlemek amaglanmigtir. Yiriitiilen caligmada nitel arastirma yaklasimimndan durum calismasi deseni benimsenmistir.
Calisma grubunu segkisiz olmayan Ornekleme tiirlerinden amagsal Ornekleme yontemi ile segilen gonillii 25 6grenci
olusturmaktadir. TYSM’nde etkilesimli video derslerinin erisimine yonelik olarak Edpuzzle egitim platformu kullanilmistir.
TYSM’ne dayali iglenen fen bilimleri dersini tecriibe eden 6grencilerin goriislerini belirlemek i¢in ¢evrimigi ortamda video
halinde yar1 yapilandirilmis agik uglu sorular yoneltilmistir. Elde edilen nitel veriler bir arada degerlendirildiginde
TYSM’nin 6grencilerin 6grenmelerine yardimet olan, derse ilgilerini arttiran, teknolojiyi etkin kullanimi saglayan, eglenceli
ve ilgi ¢ekici bir egitim uygulamasi oldugu yoniinde bulgulara ulasilmigtir. TYSM’ni deneyimleyen katilimer dgrencilerin
goriislerini gorsellestirerek daha belirgin hale getirmek amaciyla arastirmacilar tarafindan elde edilen veriler dogrultusunda
TYSM uygulamalarinin grenci gdziinden etkileri modeli (TOGEM) gelistirilmistir.

Anahtar Terimler: Edpuzzle, fen bilimleri, 6grenci goriisi, ters yiiz sinif modeli.

Abstract

In this study, it is aimed to determine the opinions of 5™ grade students about Science course (SC) based on the Flipped
Classroom Model (FCM). In the conducted study, case study design which is one of the qualitative research approach was
adopted. The study group consists of 25 volunteer students selected from by the purposeful sampling method Purposeful
sampling method which is one of the non-random sampling types. Edpuzzle training platform has been used in FCM to
access interactive video lessons. Semi-structured open-ended questions in the form of videos were asked online to determine
the opinions of the students who experienced the SC based on FCM. When the qualitative data obtained were evaluated
together, it was found that FCM is an entertaining and interesting educational application that helps students to learn,
increases their interest in the course, provides effective use of technology. In order to visualize the views of the participating
students experiencing FCM, the model of effects of FCM applications from the eyes of students (MEFES) was developed in
line with the data obtained by the researcher.

Keywords: Edpuzzle, flipped classroom model, opinions of students, science course.

GIRIS

Bilgi ve iletisim teknolojileri gegmisten giiniimiize stirekli degisim ve gelisim i¢indedir. Siiphesiz ki
bu degisim i¢inde bulundugumuz ¢agin sartlar1 géz oniine alindiginda hi¢ bu kadar hizli olmamustir.
Bu hizli gelisim, bilgi ve iletisim teknolojileri ile temasta bulunan tiim alanlari etkiledigi gibi egitim
uygulamalarma da yon vermistir. Ogrenmenin daha anlamli ve etkili bir sekilde gerceklestirilmesinin

cesitli teknolojik araglarla desteklenerek saglanabilecegi diislincesi, egitim uygulamalarinin bilgi ve
iletisim teknolojileri ile bitiinlesmis halde gerceklestirilmesini giindeme getirmistir. Bu durum
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geleneksel egitim uygulamalarinin dijital teknolojiler ile destekli Ogrenme etkinlikleri ile
biitiinlestirilmesini saglayan harmanlanmis 6grenme modelinin ortaya ¢ikisini saglamustir.

Harmanlanmis 6grenme, geleneksel derslerin desteklenmesi igin yliz-yiize Ogretimin internet ve
bilgisayar temelli araglarla gergeklestirilen e-6grenme uygulamalar ile birlesimidir (Allan, 2007;
Bonk ve Graham, 2012). Harmanlanmis 6grenme, 6gretme ve dgrenmeye yonelik teknoloji tabanli
yaklagimlarin zengin bir karigimi ve bazen teknoloji ve sinif tabanli 6grenmenin bir kombinasyonudur
(Allan, 2007). Baska bir deyisle, 6grencinin smnif disinda ¢esitli ¢cevrim igi araglarla yiirlittiigi,
zamanini, yerini ve hizin1 kendi ihtiyaclarina gore ayarlayabildigi 6grenme faaliyeti ile sinif i¢indeki
yliz ylize egitimin birlestirilmesidir (Staker ve Horn 2012). Yani 6grenci hem teknoloji destekli
Ogrenme ortamlarimin hem de yiiz ylize 6gretimin avantajlarindan faydalanmaktadir.

Harmanlanmis 6grenmeye yonelik alan yazinda farkli siniflandirilmalar kullanilsa da Staker ve Horn
(2012) harmanlanmis 6grenmeyi i) Cevirme Modeli, ii) Esnek Model, iii) Oz-Harman Model ve iv)
Zenginlestivismis Sanal Model olmak lizere dort gruba ayirmistir. Bu dort grup iginde giliniimiizde
siklikla ¢cevirme modeline iliskin uygulamalar tercih edilmektedir. Cevirme modelinde, 6grenci ya bir
programa gore ya da dgretmenin yonlendirmesine gore bir ders veya bir konu kapsaminda farkl
O0grenme ortamlari arasinda gecisler yapar (Staker ve Horn, 2012). Bu 6grenme ortamlarindan en az
biri ¢gevrim i¢i 0grenme ortami olmasi gerekirken, diger 6grenme ortamlari yiiz ylize 6grenme, grup
caligmalari, proje 6devleri olabilir. Cevirme modeli baglhiginin altinda yer alan ters yiiz sinif modeli
(TYSM) ise yliz yiize egitim ve teknoloji ile zenginlestirilmis ¢evrimici 6grenme ortamlarinin
avantajlarini en iyi sekilde harmanlayan modellerden biridir. Bu arastirmada ¢evirme modellerinden
TYSM iizerine odaklanilmustir.

Son yillarda Diinyada ve Tiirkiye’de TYSM’ne iliskin ¢alismalarin sayisinda artis gozlenmektedir
(Alper ve Oztiirk, 2019; Awidi ve Paynter, 2019; Bates, Almekdash ve Gilchrest-Dunnam, 2017;
Baker, 2016; Bergmann ve Sams, 2012; Ceylaner ve Karakus, 2018; Chen ve diger., 2018); Demirer
ve Aydin, 2017; Elrayies, 2017; Girmen ve Kaya, 2019; Heyborne ve Perrett, 2016; Kaya, 2018;
Mazur, Brown ve Jacobsen, 2015; Sahin ve Sahin, 2016; Talley ve Scherer, 2013; Yilmaz, 2017).
Ulusal alan yazinda evde ders okulda 6dev modeli (Demiralay ve Karatas, 2014), doniistiiriilmiis sinif
(Ugar ve Bozkurt, 2018), ters diiz sinif (Akgiin ve Atici, 2016), tersine ¢evrilmis sinmif (Erdil ve
Kocabas, 2019), tersten yapilandirilmis simif (Ekmekgi, 2014; Ozdemir, 2017), tersine egitim (Boyraz
ve Ocak, 2017), teknoloji destekli esnek 6grenme (Kardas ve Yesilyaprak, 2015) seklinde farkli
isimlerle anilmakta olmasina kargin ¢ogunlukla ters yiiz sinif ismi tercih edilmektedir.

TYSM, alisagelen 6grenme ve dgretme siireclerini tersine ¢evirerek egitimde yeni bir model olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Ugar ve Bozkurt, 2018). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin her alanda
kullaniminin hiz kazandigi giiniimiizde olduk¢a popiiler hale gelen TYSM, sinif i¢inde etkilesimli
grup 6grenme etkinlikleri ve sinif disinda dogrudan bilgisayar tabanl bireysel 6gretim olmak tizere iki
boliimden olusan bir egitim teknigi olarak tanimlanir (Bishop ve Verleger, 2013). TYSM, derslerin
sinif digma tasindigi, 6grenenlere kendi hizlarinda, istedikleri yer ve zamanda bireysel 6grenme
sorumlulugunun yiiklendigi, sinif zamaninin ise problem ¢ézme etkinlikleri, tartisma ve deneylerle
donatildig, isbirligine dayali aktif 6grenme uygulamalarini ifade eder (Altemueller ve Lindquist,
2017; Hertz, 2012; Lage ve Platt, 2000; Stone, 2012). Ters yiiz sinifta geleneksel yiiz-yiize dersteki
bilgi aktarim bileseni dersten ¢ikarilarak yerine aktif, igbirligine dayali etkinlikler gelmistir.
Dolayisiyla ters yiiz sinif yaklasimi 6grencileri aktif katilimci olmaya tesvik etmek icin simf igi
zamanin diizenlenmesi iizerine tasarlanmistir (Abeysekera ve Dawson, 2015). TYSM’nin
giiniimiizdeki yaygin kullanim yaklagimi ise Jonathan Bergmann ve Aaron Sams isimli iki lise kimya
Ogretmenine atfedilir. Bergmann ve Sams (2012) TYSM’ni geleneksel olarak smifta yapilanlarin
evde, ev ddevi olarak yapilan etkinliklerin ise siifta tamamlanmasi olarak tanmimlamaktadirlar. Bu
baglamda, TYSM’nde gelencksel yaklasima gore sinif zamani yeniden yapilandirilmistir. Geleneksel
yaklasim ile TYSM’nde sinif etkinlik zamanlarina iligkin karsilagtirma Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Geleneksel yaklagim ile TYSM sinif i¢i zamanin karsilastirilmasi

Geleneksel Yaklasim Siire TYSM Siire
Isinma etkinlikleri 5 Isinma etkinlikleri 5
Ev O.de‘dermm ‘(?’.OVZde.n .gewllmeSl 10 Ogrenilen konu hakkinda soru ve cevaplar 10
Yeni konularin dgretimi 20

Smif'i¢i etkinlikler 5 Smif i¢i etkinlikler 25

Diger yandan, geleneksel yaklasim ile TYSM arasinda 6grenme hedeflerine ulasma yoniinden de
farkliliklar gézlenmektedir (Sekil 1).

SINIF DISINDA

TERS YUZ SINIF MODELI

ANLAMA
HATIRLAMA

GELENEKSEL YONTEM

SINIFTA

Sekil 1. Geleneksel yontem ve TY SM’nin Bloom taksonomisi yoniinden karsilastirilmasi
(Nechodomu, Falldin ve Hoover, 2016)

Geleneksel yontemde 6gretmen sinifta ders anlatir ve 6grenci pasif olarak dinler. Bu siiregte Bloom
taksonomisinin ilk iki basamagi (hatirlama ve anlama) iligskin yeterlilik diizeyine ulasilirken, ders
sonrasi ev O0devi ile 6grenciler kendi kendilerine karmagik iist basamaklara ait uygulamalar1 yapmaya
caligirlar (Kara, 2015; Nechodomu, Falldin ve Hoover, 2016). Ogrenme akisinin tersine cevrildigi ters
yiiz smif modelinde ise smif iginde Ogretmen tarafindan anlatilmasi gereken konu ogrenciler
tarafindan sinif ders saatleri diginda ¢evrimigi olarak &grenilmektedir. Ders saatinde ise konunun
tartisilmast ve pekistirici alistirmalarin yapilmasiyla 6grenmenin derinlestirilmesi saglanir. Boylece
ters yliz simif modeli ile alt diizey Ogrenmeye yonelik basamaklar (hatirlama ve anlama) ders
Oncesinde, st diizey 0grenmeye yonelik basamaklar (uygulama, analiz, degerlendirme ve yaratma)
ders esnasinda gerceklestirilmektedir (Kara, 2015; Talan ve Giilsecen, 2018).

Teknoloji destekli gerceklestirilen TYSM c¢alismalarinin uygulamasi sirasinda gerek yapisal gerekse
islevsel agidan avantaj ve dezavantajlari oldugu belirlenmistir. Avantajlari: 6grencilerin kendi hizinda
Ogrenmesine firsat tanimast (Dogan, 2015; Du, Fu ve Wang, 2014; Hertz, 2012), 6grencilerin
O0grenme performanslarmin gelismesine firsat saglamasi1 (Leo ve Puzio, 2016), aktif 6grenme
etkinliklerine daha ¢ok zaman saglamasi (Roehl, Reddy ve Shannon, 2013), 6grenenlerin video
dersler ilizerinde kontrol sahibi olmalar1 (Bergmann ve Sams, 2012; Gerstein, 2011), 6grenenlere
bireysel 6grenme sorumlulugu yiiklemesi (Baker, 2000; Enfield, 2013; Stone, 2012), 6grenci
katilimini ve igbirligi becerilerini giiclendirmesi (Elrayies, 2017; Jamaludin ve Osman, 2014; Millard,
2012), Ogrenci-6grenci ve Ogrenci-ogretmen etkilesimini arttirmasi (Bergamnn ve Sams, 2012;
Sirakaya, 2017), elestirel diislinme, yaraticilik ve iletisim becerilerini gelistirmesi (Pathak, 2014),
egitmenin roliinii yeniden tanimlamak ve genisletmek i¢in bir firsat saglamasi (6grenim koclugu gibi)
seklinde siralanabilir. Diger yandan tiim olumlu etkilerinin yani sira; internet erisiminde yasanacak
aksakliklar (Dogan, 2015), 6grenci motivasyonundaki degiskenlikler, siirekli bilgisayar baginda vakit
gecirilmesi (Du, Fu ve Wang, 2014), Ogrenenlerin sinif digsindaki video ders etkinliklerini
tamamlamadan smifa gelmeleri (Petty, 2018), etkili video ders materyali gelistirme, hazirlama ve
yayimlamada harcanan zamanin fazla olmasi (Enfield, 2013), yiiz yiize egitimde hata ve yanligliklari
hemen diizeltme firsati varken c¢evrimigi video derslerde aninda geri bildirimin bulunmamasi
(Ramirez, Hinojosa ve Rodriguez, 2014), teknik ara¢ eksikligi (Turan ve Goktas, 2015) gibi
dezavantajlar1 da siralanabilir. TYSM ile ilgili avantaj ve dezavantajlar 1siginda ortaya cikan
uygulanabilir bir metodoloji olup olmadigr yoniindeki sorular ve yanlis bilgiler nedeniyle Bergmann,
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Overmyer ve Wilie (2012) ters yiiz sinifin ne oldugu ve olmadig1 konusuna 151k tutmuslardir. Buna
gore ters yiiz smif, 6grencilerin belirli bir diizen olmaksizin tiim zamanini bilgisayar basinda
gecirdigi, 6gretmenin videolar ile yer degistirdigi, ¢evrimigi video ya da ¢evrimigi bir kurs degildir.
Ters yliz simf, 6grenciler ile 6gretmenler arasinda etkilesim siiresini arttiran, 6grencilerin bireysel
ogrencilerin aktif katilimina olanak saglayan bir yerdir (Bergmann, Overmyer ve Wilie, 2012).
Nitekim, Bloom taksonomisinin her basamagindaki 6grenme hedeflerini igeren, Ggrencilerin iist
diizey diisinme becerilerinin gelisimine hitap eden bir model olmast nedeniyle egitim
uygulamalarinda kullanimi giinden giine hiz kazanmaktadir

TYSM’ne dayali alan yazinda yiiriitiilen ¢aligmalarin lisans diizeyinde yogunlastigi ve daha ¢ok
matematik, yabanci dil, tip, hemsirelik ile miithendislik alanlarinda gergeklestirildigi gozlenmektedir.
Bunun sebebi ise ilkokul ve ortaokul diizeyindeki ogrencilerin yeterince teknik bilgiye sahip
olmamasi nedeniyle ¢evrimigi igerige erisimde sorunlarla Kkarsilasabilecegi ile {iniversite
ogrencilerinin teknolojiye erisim ve kullanim olanag1 agisindan diger yas gruplarina gore daha yetkin
olmas1 olarak degerlendirilmektedir (Leo ve Puzio, 2016; Demirer ve Aydin, 2017). Ote yandan
ortaokul diizeyinde temel derslerden olan fen bilimleri alaninda ise TYSM uygulamalara iliskin sinirl
sayida calisma bulgusuna rastlanilmistir (Sakar ve Ulugmar Sagir, 2017). Alan yazinda
gerceklestirilen caligmalar neticesinde TYSM’ne dayali uygulamalarin Ogrencilerin  §grenme
performansi (Awidi ve Paynter, 2019; Brooks, 2014; Butt, 2014; Love, Hodge, Grandgenett ve Swift,
2014; Imran, 2013), kavram 6grenme (Bell, 2015; Bhagat, Chang ve Chang, 2016), basari/ders
performansi/katilim (Akgiin ve Atici, 2017; Blair,Maharaj ve Primus, 2016; Brooks, 2014; Clark,
2015; Fulton, 2012; Olakanmi, 2017; Schultz, Duffield, Rasmussen ve Wageman, 2014; Stone, 2012),
alg1 (Blair, Maharaj ve Primus, 2016; Love, Hodge, Grandgenett ve Swift, 2014), tutum (Bell,2015;
Chao, Chen ve Chuang, 2015; Olakanmi, 2017; Smith, 2013), elestirel diisinme (Kong, 2014),
yaratici diistinme (Al-Zahrani, 2015) ve yazma performansi (Farah, 2014), sorumluluk duygusunun
gelisimi (Koray, Cakar ve Koray, 2018) {izerinde olumlu etkilerine olduguna isaret ettigi gibi modelin
avantaj ve dezavantajlar1 (Akgayir ve Akgayir, 2018; Du, Fu ve Wang, 2014; Halili ve Zainuddin,
2015; Ozdamli ve Asiksoy, 2016) hakkinda da bilgi vermektedir.

Derse katilimi ve Ogrenci basarisini arttiran, grup ¢alismalarina olanak saglayan, aktif ve kalici
ogrenme siirecini destekleyen ve bu sayede iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimine hitap eden
TYSM’nin egitim uygulamalarinda olumlu katkilar saglamasit ¢aligmanin odak noktasini
olusturmustur. Hi¢ siiphesiz, ortaokul 6grencilerinin diger yas gruplarina gore internet kullanimi ve
erisimi konusundaki yeterlilikleri géz Oniine alindiginda calismalarin daha ¢ok lise ve lisans
diizeyinde yogunlastigimin gozlenmesi dogaldir. Buna gore TYSM’ne dayali gerceklestirilen
caligmalarin ortaokul diizeyinde ve fen disiplininde sinirli sayida olusu calismanin ¢ikis noktasini
olusturmustur. Bu baglamda yiiriitiilen ¢aligmanin amaci 5. Sinif 6grencilerinin ters yiiz edilmis sinif
modeline dayali Fen Bilimleri dersi Isigin Yayilmasi tinitesine iligkin goriislerinin belirlenmesidir.

YONTEM

Arastirma Deseni

Bu c¢alismada nitel arastirma yaklasiminda durum c¢alismasi deseni benimsenmistir. Hancock ve
Algozzine’ya (2006) gore durum calismasinin odak noktasi bir olay1 var oldugu gibi tamimlamaya
caligmaktir. Nitel durum ¢alismasi, kesfedici bir aragtirma yontemi olup belli ve sinirlari belirli bir
etkinligin incelenmesinde etkili bir yontemdir. Ayrica bu arastirma deseni arastirmacilara
katilmcilarin davraniglarina ve diisiincelerine iligkin detayli bilgi vermekte (Creswell, 2015) ve
aragtirilan durumla ilgili derinlemesine bir ongorii saglanmasina olanak tanimaktadir (Schreiber ve
Asner-Self, 2011). Dolayisiyla bu caligma kapsaminda ters yiiz simif modeline dayali iglenen fen
bilimleri dersi Isigin Yayilmasi {initesine iliskin besinci simif Ogrencilerinin goriislerini anlamak
amaglandigindan durum c¢aligmasi olarak desenlenmesi uygun gorilmiistiir.
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Arastirma Grubu

Arastirma Izmir ili sehir merkezinde bir devlet ortaokulunda besinci sinif diizeyinde 6grenim goren 25
ogrenci ile ylirtitiilmistiir. Goniillii olarak ¢alismada yer alan 6grencilerin %481 (n=12) kiz, %52’si
(n=13) erkek Ogrenciden olusmaktadir. Calisma grubunun olusturulmasinda segkisiz olmayan
ornekleme tiirlerinden amagsal oOrnekleme yontemi kullanilmistir. Bu o6rnekleme yoOnteminde
derinlemesine arastirma yapabilmek i¢in ¢aligmanin kapsaminda bilgi agisindan zengin durumlarin
sec¢ilmesi amaglanmaktadir (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012). Bu
dogrultuda teknoloji destekli gerceklestirilecek olan TYSM uygulamalarinda evde internet erigimi
olan ve belirlenen egitim platformuna tablet, bilgisayar ya da telefon araciligiyla ulasabilecek
durumda olan goniillii 6grenciler arasindan galigsma grubu belirlenmistir.

Veri Toplama Araci

Nitel durum galigmasi aragtirma konusu ile ilgili derinlemesine bir 6ngdrii saglanmasina olanak
tanidigindan (Schreiber ve Asner-Self, 2011) yiiriitiilen arastirma tizerinde genis bir veri elde edilmesi
amaglanmistir. Bu baglamda baslica veri toplama araci olarak goriisme formu tercih edilmektedir. Bu
arastirmada veri toplama araci olarak yiiriitiillen ters yiiz sinif modeline dayali calismanin dogasina
uygun olarak ¢evrimici ortamda video formatinda yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmastir.
Ogrencilere ¢evrimigi ortamda video halinde yar1 yapilandirilmis agik uglu sorular yoneltilmis ve
veriler ¢evrimi¢i ortamda toplanmistir. Calisma kapsaminda 6grencilere ters yiiz sinif modeline dayali
islenen fen bilimleri dersi 15181n yayilmasi initesi ile ilgili deneyimlerine yonelik 8 soru yoneltilmistir.
Etkilesimli olarak hazirlanan video igindeki sorular uygulamadaki ¢alismalara benzer sekilde video
yaninda agilir pencere halinde 6grencilere sorulmustur. Cevrimici goriisme formu iginde yer alan
ornek sorulara iligkin sistem goriintiisii Sekil 2’de gosterilmistir.

1) Ders oncesi evde cnline video ve sqgy
cozme, sinif iginde de etkinliklere da)?.ﬂ-u "
yapugimiz uygulama yani “TERS YUZ
SINIF MODELI" hakkinda ne

dugunuyorsunuz?

2) Ters yuz simf modeli galiyma

aligkanhiginiz nasil etkilemigtir?

Sekil 2. Cevrimigi goriisme formuna iligkin sistem goriintiisii

Yar1 yapilandirilmis goriisme formunda yer alan sorular alan yazinda ki ¢alismalar gdz 6niine alinarak
belirlenmis olup; bir alan uzmani ve bir Tiirkge dgretmeninin goriisiine bagvurulmustur. Uzmanlarin
goriisleri dogrultusunda, baslangicta 14 soru olarak hazirlanan goriisme formundaki benzer igerige
sahip {li¢ soru ayni soru kokii altina alinmis, dort soru ise goriisme formundan ¢ikarilmistir. Yapilan
goriismeler neticesinde nihai sekiz soru belirlenmistir. Son hali verilen sorular simf diizeyine
uygunlugu yéniinden bes 6grenci ile pilot uygulamaya sunulmustur. Ogrencilerin internete erisimi
konusundaki sorunlari, goriisme formuna ulasma noktasinda Edpuzzle kullanimi ile goriisme formu
icerigi, anlama ve degerlendirme yoniinden elde edilen veriler dogrultusunda iyilestirmeler
gerceklestirilmistir. Son hali verilen sorular besinci sinifta 6grenim goren 25 Ogrenciye cevrimigi
olarak uygulanmigtir.

Veri Analizi

Arastirma silirecinde 6grencilerin tecriibe edindikleri ters yiiz sinif modeline dayali fen bilimleri
dersine yonelik goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Cevrimigi olarak toplanan veriler tema ve alt
tema halinde simflandirmak {izere icerik analizine tabi tutulmustur. Icerik analizi sonucunda
olusturulan temalar altinda 6grenci goriisleri dogrudan alintilar ile verilmistir. Calisma kapsaminda
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elde edilen veriler analiz edilirken bir alan uzman ile birlikte ¢alisilmistir. Calismadan elde edilen
cevrimici veriler metine doniistiiriilmiistiir. Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar ¢dziimlenerek
benzer ifadeler bir araya getirilerek temalar olusturulmaya calisilmistir. Ornegin; “Benim Ggrenmeme
onceden katki sagliyor”, “Daha iyi anlamamizi sagliyor”, “Ogrendiklerime katki sagliyor”, “bence
ters yiiz sumf modeli bizi derslerimizde daha basarili yapiyor” seklindeki goriisler “Ogrenmeye

yardimci olma” temasi altinda toplanmistir.

Calismada verilerin ¢ozlimlenmesi ile ilgili olarak gecerlilik ve giivenilirlik ¢alismalar1 da yerine
getirilmistir. Nitel arastirmalarda aragtirmacinin elde ettigi kayit ve yorumlarin gercegine uygunlugu
gecerlilik, farkli calisma ve sinamalardaki tutarlilif ise giivenilirligi ifade eder (Sencan, 2005). Diger
yandan nicel arastirmalarda siklikla kullanilan gegerlilik ve giivenilirlik terimleri yerine nitel
arastirmalarda “dogruluk” terimi tercih edilmekte olup; dogruluk, i) inanilirlik ii) aktarilabilirlik, iii)
dayaniliklik ve iv) dogrulanabilirlik (teyit edilebilirlik) olmak iizere dort kriter ile saglanir. Bu
cercevede inanirliklik nicel arastirmalarda i¢ gecerlilige, aktarilabilirlik dis gegerlilige, dayaniklilik
giivenilirlige ve dogrulanabilirlik ise nesnellige karlilik gelir (Lincoln ve Guba, 1985, Akt. De Wet ve
Erasmus, 2005:27).

Inanilirlik, arastirma sonuglarinin kendilerinden bilgi toplanan kisilerin bakis acisiyla dogru ve
giivenilir olmasidir (Trochim, 2004, Akt. Sencan, 2005). Buna yonelik olarak baz1 ek yontemler (uzun
siireli etkilesim, katilimci teyidi, meslektas teyidi vb.) kullanilmasi gerekmektedir (Yildirim ve
Simsek, 2008). Ogrencilerin arastirmaciy1 uzun siiredir tanimasi (etkilesim), 6grencilerin daha dogal
davranmalarimi sagladigi gibi elde edilen verilerin daha saglikli ve gergeke¢i olmasini da saglamustir.
Ayrica, arastirmaci, katilimcilarin ¢evrimi¢i toplanan gorislerini yaziya aktarmis ve her bir
katilimcinin okumalarini saglayarak onaylamalarini (katilimer teyidi) istemistir. Aktarilabilirlik i¢in
caligma gergeklestirilen uygulamalardan itibaren detayli bir sekilde agiklanmaya c¢aligilmigtir.
Arastirmacilar yorum katmadan, veriyi oldugu gibi aktarmak adina elde edilen verilerden dogrudan
almtilar yapmislardir. Diger yandan aktarilabilirlik arttimak i¢in amacl 6rnekleme kullanilmasi da bir
art1 olarak goriilmektedir (Yildirim ve Simgek, 2008).

Dayaniklilik, elde edilen bulgularin zaman iginde gegerliligini korumasidir. Verilerin istikrar ve
tutarlilig1 dayanikliligini gosterir (Sencan, 2005). Buna gore calismadan elde edilen ¢evrimigi veriler
yaziya aktarilarak arastirmacilar tarafindan temalar altinda ¢oziimlemeler (kodlar ve kodlarin temalara
atanmasi) yapilmistir. Calismada kodlayicilar arasi giivenirlik; Giivenirlik=Goriis Birligi/(Gortis
Birligi+Goriis Ayriligr) formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994). Verilerinin
analizinde kodlayicilar arasindaki giivenirlik % 90 olarak bulunmustur. Giivenirlik hesaplarinin
%70’in iizerinde olmasi durumunda kodlama giivenilir olarak kabul edilmektedir (Miles ve
Huberman, 1994). Teyit edilebilirlik ise yapilan yorum ve ulasilan sonug¢larin arastirmaci yanlilig
acisindan degerlendirilmesidir (Sencan, 2005). Bu baglamda nitel arastirmaci topladigi verileri
ulastig1 sonuglarla teyit etmesi beklenir (Yildirim ve Simsek, 2008). Bu noktada elde edilen verilerin
biitiin olarak ele alinabilmesi ve ulagilan sonuglarin teyit edilmesi adina meslektas teyidine
basvurulmustur. Ham veriler bir alan uzmani tarafindan incelenmis ve verilerin analizi neticesinde
gerceklestirilen tanimlamalara son hali verilmistir.

Arastirmacinin Rolii

Nitel aragtirmaci bilgi kaynaklarina yakin olan, gbzlem yapan, dokiimanlar1 analiz eden dolayisiyla
bizzat alanda zaman harcayan ve arastirma siirecinin dogal bir pargasi olan arastirmacidir (Yildirim,
1999). Bu dogrultuda hem yiiz yilize hem de ¢evrim igi ortamda bilgi kaynagina yakin olmak adina
cevrimici Ogrenme ortaminin tasarimi, sunumu, takibi ile yiiz yiize derslerin yiiriitiilmesi bu
makalenin birinci yazari tarafindan, aragtirma siireci ise birinci ve ikinci yazar tarafindan birlikte
yurltilmistiir.

Gerceklestirilen Uygulamalar

Yiritilen ¢aligmada uygulama siirecini kapsayan 5 haftalik kazanimlan iceren etkilesimli video
derslerinin erisimine yonelik olarak Edpuzzle egitim platformu tercih edilmistir. Edpuzzle, sahip
oldugu igerik ve etkilesimli kullanici destegi ile ters yiiz simif uygulamalarinda kullanilabilecek
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ijcretsiz uygulamalarm basmda gelmektedir Edpuzzle temel olarak 6grencilere evde izlemeleri icin
anlamli etkinlikler i¢in ders saatlerinin kullanmldigit TYSM egitim platformudur. Edpuzzle, cesitli
kanallardan (Youtube, Khan Academy vb.gibi) video iceriklerine sahip oldugu gibi kullanicilari
tarafindan video eklenebilen, videolar iizerinde diizenleme yapilabilen (video kesme, birlestirme, sesli
not ekleme, dublaj yapma) etkilesimli videolarin (soru, anket) hazirlanabildigi dijital bir simif
ortamidir. Edpuzzle egitim platformu sayesinde ¢evrimigi olarak sunulan etkilesimli videolara yonelik
cevrimici dlgme ve degerlendirme yapilabilmekte, olusturulan videonun 6grenciler tarafindan izlenme
durumunun izlenebilmekte ve &grencilerin videolara eklenen sorulara verdikleri yanitlar gdzden
gecirilebilmektedir (URL-1). Edpuzzle temel olarak 6gretmen ve Ogrenci rollerini igeren iki giris
béliimiinden olusmaktadir. Ogretmen kullanicist olarak sanal bir simf olusturulmus, bu sinifa ait kod
Ogrencilere verilmis ve 6grencilerin bu smif kodu ile sisteme kaydolmasi saglanmistir. Etkilesimli
video igerikleri Edpuzzle igerisinde yer alan kanallardan elde edilerek, sesli notlar ve dublaj ile
ogrencilerin kullanimina sunulmustur. Videolar igerisinde kazanimlara uygun olarak sorular eklenerek
dijital 6lgme ve degerlendirme yapilmis olup 6grencilerden elde edilen veriler gilinliik olarak gézden
gecirilmigtir. Gergeklestirilen calisma Fen bilimleri dersi “Isigin Yayilmasi” iinitesi kazanimlarini
icermektedir (MEB, 2018). Etkilesimli videolar ile gerceklestirilen uygulamaya ait kazanimlarin
haftalik gosterimi Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Is1gin yayilmasi tinitesi kazanimlari

Hafta Kazamm Materyal

1 Bir kaynaktan ¢ikan 1518 her yonde ve dogrusal bir yol izledigini gdzlemleyerek
¢izimle gosterir

2 Isigin diizgiin ve piiriizlii yiizeylerdeki yansimalarin gozlemleyerek cizimle gosterir  dpuzzle Etkilesimli
lsi3 Lo . oo o video, QR kod etkinlik,

3 s181n yansimasinda gelen 1s1in, yansiyan 1§in ve yilizeyin normali arasindaki iliskiyi 7 kita
agiklar Konu ?ésti

4 Maddeleri, 15181 gegirme durumlarina goére siniflandirir Caligma kégl di

5 Tam golgenin nasil olustugunu gozlemleyerek basit 151n ¢izimleri ile gosterir

Tam golgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek kesfeder

Kazanimlara uygun olarak Edpuzzle ilizerinden sunulan 6rnek etkilesimli videolara iliskin ekran
goriintiileri Sekil 3’te gosterilmistir. Videolarin zaman ¢izgisi iizerinde gézlenen isaretler her bir video
icerisindeki etkilesimli soru boliimlerini ifade etmektedir. Soru boliimiine gelince video durmakta,
ekranin saginda soru boliimi agilmakta ve dgrencinin kendisine sunulan soru tipine (agik uclu ya da
coktan secmeli gibi) uygun olarak yanit vermesi beklenmektedir. Ogrenciler ilgili video igindeki
soruyu yanitlamadan videonun devamini izleyememektedir.

Mang OQrenci Odretmensn sorusune
GOgru covep vermigtr 7
~
63‘1‘ ) v ,f\*
- - e S <
r Duzgin Yuzey PorGzio h.rrv 1
n ) e
o L o o ©

Sekil 3. Ornek etkilesimli video ekran goriintiileri
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Edpuzzle platformuna yiiklenerek etkilesimli hale getirilmis videolara iligkin sistem goriintiisii Sekil
4’de gosterilmistir.

_——

-

4
\
|
|

“ 02:19 5@ 1« 01:40 59 1« 06:46 69
Tam Golge Isigin Tam Golge Is181n maddeyle Is181n Yansimasi drnek
Maddeyle Karsilasmasi.. karsilasmasi soru cozimleri 2
pr—— : N P - N 2ul
w oy g . —
ﬂ | v
| . | 3

h J J J N
05:44 69 01:03 00:51 19 01:31 29 &
Isigin Yansimasi ve Is131n Yansimasl Isigin Yayilmasi 1 Isigin Yansimasi ornek
kurallari soru cozuamleri

Sekil 4. Edpuzzle etkilesimli video icerikleri sistem goriintiisii

Edpuzzle egitim platformu ile olusturulan sanal simif sayesinde 6grencilerin etkilesimli videolara
erisimleri ile videolar1 izleme ve sorulari yanitlayarak tamamlama oranlari 6gretmen kullanicist
tarafindan takip edilebilmektedir. Ogrencilerin gergeklestirilen uygulama kapsaminda gosterdikleri
performansa iligkin sistem gortintiisii Sekil 5’te gosterilmistir.

Edpuzzle sayesinde gerceklestirilen dijital dlgme ve degerlendirme ile dgrencilerin hangi konu ya da
konular1 anlamakta giigliik cektikleri tespit edilebilmektedir. Bu sayede belirlenen eksiklikler sinif
ortaminda telafi edilebilmektedir. Diger yandan TYSM uygulamalarinin en biiyiik dezavantaj1 olarak
goriilen videolarn izlenmemesi ya da izlendigi halde sorularin dogru diizgiin cevaplandirilmamasi
seklinde karsimiza ¢ikan durum Edpuzzle dijital degerlendirme ile nispeten dnlenebilmektedir. Bu
sayede 0grencilerin ayni1 sinifta gibi bire bir takip edildigi izlenimi olusmakta, siirekli geri doniitler ile
evde ders uygulamasina katilimin artmasi saglanmakta ve ders oOncesi hazir bulunusluklart
desteklenebilmektedir.

& 5 i’! & = o5 & - o
<|> F @ & & ® § & & & &
o & gﬁ"\ n, S gﬁ"\ > e Fo fFo Fo o S
S & L£F £F oF TF SF £F FF S oF FF
(' Export Gradebook | & & & £ & @(: & §: &5 =3 = @(9 = @b = =3 = oS = S =i =3 =
. y 5 = 5 & F D o Y. s &S & S &5
o —
ebrar 43 min (o] [(00]
asya 39 min [100] | 80 | (o]
oz [ amn [s0) =) (109
mustafa 48min 100 (100 ] (0] () (o]
belemir (5] samin (0] [w00] (o] (o] o] (o]
armak 30 min [100] (100 ] (100 ]
yusuf 35 min [100] [80 | [100| [83]| [100]

Sekil 5. Etkilesimli video 6grenci performansina yonelik sistem goriintiisii
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TYSM sinif i¢i uygulamalari Bergmann ve Sams (2012) tarafindan belirtildigi sekliyle dersin
basglangicinda evde izledikleri video ile ilgili soru ve paylasimlarin yapilmasi, dersin kalaninda ise
ders igi etkinliklere yer verilmesi seklinde gergeklestirilmistir. Dolayisiyla gerceklestirilen ders igi
faaliyetlerin cogunlugunu etkinlik ve grup caligmasi tabanl pekistirici faaliyetler olusturmaktadir.
Smuf ici etkinliklerde genel olarak agik uclu ya da konunun amacina uygun olarak gorsel icerikli
sorulardan olusan c¢alisma kagitlari ile konu sonu testler kullanilmistir. Bunun yani sira teknoloji
destekli gergeklestirilen ¢aligmanin dogasina uygun olarak 6grencilerin eglenerek dgrenecekleri, sinif
icinde tablet telefon gibi teknolojik araglar1 kullanacaklar1t QR kod uygulamasina dayali soru ¢oziim
etkinligi gergeklestirilmistir. QR kodunun olusturulmasi: ve okunmasi basit bir islemdir. Yaygin olarak
cevrimi¢i QR kod olusturucular kullanildigr gibi, bilgisayara yiiklenecek uygulamalar sayesinde de
olusturulabilir. Calisma kapsaminda http://tr.qr-code-generator.com internet sitesi {izerinden
uygulama kapsaminda Ogrencilere yoneltilecek sorular QR kod haline getirilmis ve smif icinde
telefona ve tablete yiiklenen bagimsiz okuyucu programlar sayesinde 6grencilerin sorulara ulagmasi
ve etkinligi tamamlamalari hedeflenmistir. Sinif iginde gerceklestirilen ¢aligsmalara iliskin birkag
gorsel Sekil 6’da gosterilmistir.

Edpuzzle egitim platformunda olusturulan c¢alisma grubuna “Evde Fen Calisma Grubu” adi
verilmistir. Bu sayede 6grencilerin kendilerine ait bir ¢alisma grubu oldugu ve aidiyet hissi tagimalari
amaclanmistir. Calisma grubu kapsaminda kazanimlara uygun olarak sunulan etkilesimli videolar,
sinif i¢i etkinlikler seklinde TY SM uygulamalari gergeklestirilmistir.

[Oh10)
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" %;Emrfg..

or10)
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Sekil 6. Smif ici etkinliklerden kesitler

BULGULAR

Calisgmanin bu boliimiinde 6grencilerin ¢evrimici ortamda agik uglu yari1 yapilandirilmisg goriigme
forumuna verdikleri yanitlarin analizinden elde edilen bulgulara yer verilmistir. Ogrencilere yoneltilen
sekiz sorunun tamamiin degerlendirilmesi neticesinde Ogrenmeye yardimct olma, Eglenceli ve ilgi
¢ekici olma, Calisma zamanmin etkili/verimli kullanma, Teknolojiyi etkili kullanma, Derse ilgili olma,
Yaygin Kullamim Olanagi Olma olmak tiizere toplam alti tema belirlenmistir. Diger yandan
ogrencilerin TYSM’ne iligskin deneyimlerine yonelik puan vermelerine dayali yoneltilen sekizinci
soru kapsaminda elde edilen veriler Puanlama temasi altinda toplanarak elde edilen bulgular
tablolarla okuyucuya sunulmustur.

Tema 1: Ogrenmeye Yardimec1 Olma

Ogrencilerin ders ncesi ilgili konu ile alakali evde video izleyerek soru ¢dzdiikleri, sinif iginde de
etkinliklere dayali konu {izerinde pekistirme yapmalarim saglayan TYSM cercevesinde kendilerine
yoneltilen sorulara verdikleri yanitlar i¢inde en dikkat g¢ekici bulgu TYSM’nin ve uygulamalarinin
ogrenmelerine yardimer oldugu yéniindeki goriis birligidir. Ogrencilerin kendilerine yoneltilen sorular
diizeyinde “6grenmeye yardimei olma” temasina yonelik verdikleri yanitlar Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3. Ogrenmeye yardimc1 olma temasina iliskin gériisler

Tema Yéoneltilen Soru f %  Ornek Goriis
Soru 1. Ders éncesi evde . Olt: f en dersi‘iqiln bana yardimci oldu. Sinavlardan yiiksek
online video ve soru ¢ozme, o .a ramt sagradi. . <
sinif iinde de etkinliklere . O3 Benim bgrenmeme onceden kaFk1 .sa.ghyor. o
daval vaptisumiz uveulama 14 56 e Ol1: Bence ters yiiz sinif modeli bizi derslerimizde daha
Van yapugimiz uyg b It yapiyor.
yani “TERS YUZ SINIF Jagaryl yapryor _ I
MODELI” haldanda ne . 91.2: Bu yaptigimiz uygulama benim fen bilimleri dersi 151k
diisiiniiyorsunuz iinitesini kolayca' anlamarql ve d.er.slerde ve sinavlarda
basarili olmamu sagladi. Yani benim i¢in yararl oldu
e (O3: Daha énceden 6grenmemi etkiledi
Soru 2. Ters yiiz sinif e Ol4: Derslerimde daha basarili oldum. Diisiinme kapasitemi
modeli ¢alisma 10 40 gelisltciirdi. Daha hizli okuyup ,diisline biliyorum. Benim i¢in
aliskanhginizi nasil iyi oldu
etkilemistir? e (22: Cok iyi etkilemisti. Derslerimde daha basarili olmam
etkilemistir.
e O12: Derslerimde yardime1 oldu ve sinavlarimda basari elde
Soru 3. Isik tinitesinde etmemi sagladi. Bu sayede sozlii notlarim artti.
g gergeklestirilen ters yiiz e Ol4: Benim igin iyi oldu. Ciinkii 15181n nasil yansidigim daha
% swnif ;nodelli o4 96 iyl lédgrenmis oldum. Bu da derslerde daha iyi olmam
uygulamalarinin sagladi.
&) ogrenmenize nasul bir etkisi e O19: Daha iyi anlamama yardim edip iyi bir etkisi olmustur.
= olmustur? e (025: Sinif arkadaglarimdan énce dgrendigimiz igin hocanz
a sordugunda hemen cevap verebiliyoruz.
§ Soru 4. Siifiginde . (:)1: (“)yun gibi bizim bir seyler 6grenmemizi sagladi.
. gerceklestirilen etkinlikleri e 03: Ogrendiklerime katk1 sagliyor.
E (OR kod uygulamast, 11 44 e  (O7: Daha kolay 6grenmemizi saglar.
§ callslma kagudy vs gibi) e 015 QR kodu yanhs bildigim seyleri bana dogrusunu
nasi 5 i
EE degerlendiriyorsunuz? i~
’8 Soru 5. Ters Yiiz Sinif e Ol: Okulda cahstim konulari tekrar etmis oluyorum ve
Modeli okul diginda kendimi gelistirmis oluyorum.
harcadiginiz zamant nasil e O21: Ters yiiz simf modeli sayesinde evde de tipki bir
etkilemigstir? (Ders ¢calisma 7 28 dgretmen varmus gibi ders anlatildigindan, test ¢ézerken daha
stiresi, kaynak ihtiyaci, hizli olmamanu saglryor.
ar asf_ltl)i_’ ma),?konuya ulasma e (025: Fende ayriyeten ders gérmiis oluyoruz.
vs gibi....)7
Soru 6. Ters yiiz sinif e O4: Iyi not almamizi saglar.
modeli uygulamasi ile e  O7: Fen dersinde daha zeki olmamizi saglar.
gergeklestirilen calismalar 9 36 e 018 Derste test ¢ozerken cok fazla anlamiyordum. Ama
597.1 Bi]im'zrikdersme uygulama sonrasinda ¢ok fazla anlayabiliyorum.
ilginizi ve bakis acinizi
nasil etkilemistir?
Soru 7. Ters Yiiz Sinif e O7: Evet. Ciinkii diger derslerde de basarili olmanizi saglar.
Modelinin baska derslerde e O17: Isterdim. Ciinkii fende ¢bzdiigiimiiz sorular bize
de uygulanmasini ister 14 56 yararliysa diger derslerde de yararlidir.

miydiniz? Neden?

019: Evet. Ciinkii daha iyi 6grenirdim

N=

f: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayist

%: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap yiizdesi

Tablo 3 incelendiginde 6grenci goriislerinin TYSM’nin Ogrenmelerine yardimct oldugu goriisii
cer¢evesinde birlestigi goriilmektedir. TYSM 0Ogrencilerin ders oncesinde evde gergeklestirdikleri
caligmalar ile hazirbulunusluk diizeylerinin yiikselmesine, simif etkinliklerinde daha aktif rol
almalarina, bireysel 6grenmeye, O6gretmenin bilgiyi aktarandan ziyade yol gosterici pozisyonunun
belirginlesmesine esas teskil etmektedir. Ogrenciler TYSM’inde derse hazirlikli gelerek daha iyi
ogrendiklerini, konular1 daha ¢abuk kavradiklarini, soru ¢6zme konusunda pratiklik kazandiklarini,
ders notlariin da bu dogrultuda degisime ugradigini ifade etmislerdir. Bu diislinceler ¢ercevesinde
katilimer 6grenciler goriislerini su sekilde agiklamiglardir:

“Cok giizel bir uygulama. Benim daha da bilgi edinmemi saglyor. Ve ilk evde gériip sonra
okulda gormemiz... daha pratik oldugunu diisiiniiyorum ”(O5-1.s0ru)
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“Bence ¢ok giizel bir ¢calisma oldu. Ben ¢ok begfend.i.m. Bu ¢alismalar ders notuma da yansidi.
Bu ¢alisma sayesinde bir ¢cok ogrenim elde ettim.” (O21-1.50ru)

“Konulara kafam daha iyi basiyor” (020-2.s0ru)
“ [k evde goriip sonra okulda gérmemiz benim daha iyi 6grenmemi saglyor.” (O5- 3.50ru)

Iyi yénde etkileri ¢oktur. Ornegin; sekilli sorulart pek anlayamiyordum. Ama daha ok
anladim.” (O13-3.s0ru)

“Eskiden kavrayamadigim konular vardi. Edpuzzle sayesinde daha fazla érendim.” (O15-
3.s0ru)

“Biz daha iyi anladigimiz icin bin kere anlatmasina gerek yoktur. Bir kerede anlariz.” O20-
3.soru)

“Bizim gelisimimizin hizlanmasina destek oluyor.” (O5-4.soru)
“Okul disinda bile 6grenmemizi saglar.” (O7- 5.50ru)

“Bagarili ve zeki olmami derslerde fotokopideki sorunun basim okuyunca direk soruyu
anlayabiliyorum.” (O11-6.s0ru)

“Evet isterim. Ciinkii daha fazla 6grenmemi saglar.” (O3-7.s0ru)

Bunun yan1 sira TYSM’nin 6grencilerin alistiklar1 yontemlerin disinda daha once karsilasmadiklari
yenilik¢i bir yaklasim olduguna da isaret eden dgrenci goriislerine de rastlamak miimkiindiir. Ornegin,
“Eskisinden daha basarili olacagimizi diisiiniiyorum.” (O19-1.soru) seklindeki ogrenci goriisii
geleneksel yontemin aksine teknoloji ile entegre edilmis TYSM uygulamalarinin ne denli basari
olacagini gosterir niteliktedir.

Tema 2: Calisma Zamanin Etkili/Verimli Kullanma

Ogrencilerin kendilerine yoneltilen sorular diizeyinde “calisma zamanmm etkili/verimli kullanma”
temasina yonelik verdikleri yanitlar Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4. Caligma zamanini etkili/verimli kullanma temasina iliskin goriisler

Tema Yoneltilen Soru f %  Ornek Goriis
Soru 1. Ders oncesi evde e 017 Cocugun derslerine ¢alismasi evinde bile bos
online video ve soru zamanlarinda ders ¢aligmasi anne ve babasinin emegini bosa
¢cozme, sinif icinde de ¢ikarmamasi.
etkinliklere dayali 2 8 e (25: Bence cok giizel bir uygulama olmus ve evde bos bos
yaptigimiz uygulama oturacagimiza ders yapmis oluruz. Ben bu uygulamayi
yani “TERS YUZ SINIF begendim.
MODELI” hakkinda ne
diigtintiyorsunuz

e Ol: Sinavlara calismadan 6nce daha az vakit harcamaya
bagladim. Ciinkii Edpuzzle da hersey anlatiliyordu.

CALISMA ZAMANINI ETKILi/VERIMLI KULLANMA

Soru 2. Ters yiiz sinif e 0O5: Onceden evde fazla galisma imkanim olmuyordu. Ama bu
modeli caligma 12 48 ters yiiz sinifi sayesinde daha da ¢ok calisa biliyorum.
aliskanliginizi nasil e 018: Eskiden fazla ders ¢alismayip ama suanda ¢ok iyi ve
etkilemistir? fazla ders calistyorum.

e 023: lyi yonde etkilemistir ve giinliik 6devlerinden biri

olmustur.
Soru 5. Ters Yiiz Sinif e  0O8: Calisma siiremi hizlandirmustir.
Modeli okul disinda e O13: Eskiden ders fen dersini calismak icin ayirdigim siire
harcadiginiz zamani ¢ok daha fazlaydi. Ancak su an ayirdigim vakitte hem eglenip
nasil etkilemistir? (Ders 18 72 hem kavriyorum.
calisma siiresi, kaynak e O14 Ters yiiz siif modeli okul disinda tablet ve telefonda
ihtiyaci, arastirma, harcadigim zamani yarisimi  simdi  diger derslerimde
konuya ulasma vs degerlendiriyorum.
gibi....)?
N=25 f: Ilgili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayis1

%: Ilgili soruda tema diizeyinde verilen cevap yiizdesi

Copyright © International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education 93


http://www.ijtase.net/

> ~IJTASE " it et

International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education — 2021, volume 10, issue 2

Tablo 4 incelendiginde TYSM’nin evde ders, okulda etkinlige dayali yapisi geregi evde gevrimici
videolar araciligryla ders yapan Ogrenci goriislerinin bu deneyimin c¢alisma zamanini etkili/verimli
kullanma konusunda yardimci oldugu goriisiinde birlestigi goriilmektedir. Ogrenciler TYSM
deneyimleri neticesinde evde daha verimli ders c¢aligmaya bagsladiklarini, bos zamanlarini bireysel
gelisimlerine yarar saglayacak faaliyetler ¢ercevesinde sekillendirdiklerini ifade etmislerdir. Bu
goriise dayali baz1 6grenci goriisleri asagidaki gibi sunulmustur.

’

“I%en evdeyken zamamimi ¢ok bosa harciyordum. Ama simdi bos zamamm olmuyor.’
(O2-5.S0ru)

“Bu uygulama yok iken vaktimi bosa harciyordum. Ama bu uygulamadan sonra vaktimi yarari
ve bosa kullanmamaya basladim.” (O12-5.S0ru)

Diger yandan TYSM’nin evde ders seklinde uygulanan ¢evrimici video etkinliklerine yonelik olarak
ogrenciler ders calismay1 oyun oynama ile kiyaslar hale gelmis ve evde harcadiklar1 zaman1 daha iyi
degerlendirme yoniinde goriis belirtmislerdir. Bu goriise yonelik 6grenci goriislerinden bazilart
sOyledir:

“Cok etkilemistir. Ciinkq ben eve gittigimde evde bazi giinler ders calismiyordum. Ama simdi
her giin ¢alistyorum.” (0O2-2.50ru)

“Ben bu uygulamadan c¢ok iyi seyler Ogrendim. Bence oyun oynayacagima giderim
Edpuzzie'ye girerim.” (O16-5.Soru)

“Ben oyun oynayacagim siireyi ikiye béliip yarisi ile fazla ders ¢calisirim.” (O18-5.50ru)

“022:Ders ¢alismak oyun oynamaktan daha onemli oldugu icin oyuna harcadigim zaman
derse harcamak daha iyidir.” (022-5.Soru)

Tema 3: Eglenceli/flgi Cekici Olma

TYSM’ne dayali uygulamalara y6nelik 6grenci goriislerinden elde edilen verilere dayalr olusturulan
diger bir tema olan “Eglenceli/lIlgi Cekici Olma” temasina iliskin 6rnek goriisler ve sayisal veriler
Tablo 5°te verilmistir.

Tablo 5. Eglenceli/ilgi ¢ekici olma temasina iliskin gortisler

Tema Yéoneltilen Soru f % Ornek Goriis
Soru 1. Ders dncesi evde e 010: Bence okuldaki gibi. Ama evde internetten yapmak
online video ve soru ¢ézme, daha eglenceli sorular1 smirsiz siireyle ¢ozmek...
sinif iginde de etkinliklere e 016: Bence... Ben iyi ve giizel oldugunu diisiiniiyorum.
dayalt yaptigimiz uygulama 9 36 e (23: Etkinliklere katilmak videolar1 seyredip soru ¢dzmek
yani “TERS YUZ SINIF hosuma gitti.
MODELI” hakkinda ne
diigtintiyorsunuz
Soru 4. Swnificinde e 02: Bence ¢ok egleniyoruz.
gergeklestirilen etkinlikleri e O17: Giizel degerlendiriyorum. O kodda olan etkinliklerin
(OR kod uygulamasi, ¢calisma 14 56 eglenceli oldugunu diisiiniiyorum.

kagid vs gibi) nasil
degerlendiriyorsunuz?

020: Miithis buluyorum.
023: Uygulama giizel ve heyecanliydi. Zamanla yarigtim.

Soru 7. Ters Yiiz Sinif 02: Isterdim. Cok eglenceli olurdu.
Modelinin baska derslerde 021: Evet isterdim. Ciinkii biitiin derslerinde fen bilimleri

de uygulanmasin ister 3 12 dersi gibi eglenceli gegmesini isterdim.
miydiniz? Neden?

Z[EGLENCELI/ILGI CEKiCi OLMA

25 f: i}gili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayisi
%: Ilgili soruda tema diizeyinde verilen cevap ylizdesi

Tablo 5 incelendiginde o6grencilerin TYSM’ni genel olarak eglenceli/ilgi ¢ekici bulduklar1 ancak
ozellikle simf i¢i gergeklestirilen etkinlikler diizeyinde daha yiiksek oranda goriis birliginde olduklar
gbzlenmektedir. Ornegin bu yonde goriis belirten dgrencilerden bazilarimin:

Copyright © International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education 94


http://www.ijtase.net/

> ~IJTASE " it et

International Journal of New Trends in Arts, Sports & Science Education — 2021, volume 10, issue 2

“iyi ve eglenceli.” (O18-1.Soru)
“Bence on numara sahane..” (O8-4.50ru)

“Hep test ¢ozmekle olmadigt igin 6gretmenimiz sinifi eglendirmek icin elinden geleni yapmistir
ve ben bu ¢alismalar: ¢ok sevdim hep devam etmesini isterim.” (O22-4.S0ru)

seklindeki goriisleri ders 6gretmeninin sinif iginde gergeklestirdigi pekistirici etkinliklerin ne denli
etkili olduguna ve 6grencilerin test disindaki aktiviteler ile eglenerek 6grendigine isaret etmektedir.
Tema 4: Teknolojiyi Etkin Kullanma

TYSM’nin “Teknolojiyi etkin kullanma” yoniindeki etkisine iliskin veriler Tablo 6’da verilmistir.
Tablo 6. Teknolojiyi etkin kullanma temasina iligkin goriisler

Tema  Yéoneltilen Soru f % Ornek Goriis
e OI12: interneti gereksiz yere kullanirken bu uygulamadan sonra

E « yararl bir sekilde kullanmaya bagladim.

8 z = Soru 2. Ters yiiz e 0O13: Ben genellikle telefondan galismayr pek sevmezdim. Daha

=z é swnif modeli ¢alisma 12 ¢ok defter okuyup 6zet ¢ikarmayi tercih ederdim. Ancak bunun da

Ok- aliskanliginizi nasil iyi bir yontem oldugunu kavradim.

5 == etkilemistir? e O017: lyi etkilemistir. Ciinkii degisik aletleri taniyip bilgi

E X ediniyoruz ve o aletler bizim bilgili ve kolay soru ¢dzmemize
yararlar.

N=25 f: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayist

%: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap yiizdesi

Tablo 6°da goriilecegi lizere, 6grenciler ¢evrimici ve teknoloji tabanli igerigi nedeniyle TYSM’nin
teknolojiyi etkin kullanma konusunda yararli olacagi gériisiinii paylasnuslardir. Diger yandan O24’iin
“Oncelikle birazcik tepkisi olmustur. Ciinkii bazi arkadaslarimiz anlamamistir.” seklindeki goriisii
Ogrencilerin ¢evrimig¢i sunulan uygulamalar konusunda deneyimsiz oldugu ile bilgi ve iletigim
teknolojilerini kullanmaya yonelik yetersizlikleri olduguna isaret etmektedir.

Tema 5: Derse Ilgili Olma
TYSM uygulamalari neticesinde “Derse flgili Olma” temasina iligkin veriler Tablo 7°deki gibidir.
Tablo 7. Derse ilgili olma temasina iliskin gorisler

Tema Yoneltilen Soru f % Ornek Goriis

Soru 6. Ters yiiz sinif e 02 Ik zamanlar fen dersini fazla sevmiyordum. Simdi ¢ok
= modeli uygulamast ile seviyorum.
<] < gergeklestirilen e 0O10: Eskiden Feni hi¢ sevmezdim. Bu uygulama Fene bakis
= S galwmal_ar F en 16 64 acimi degistirdi.
& 6' Bi”m'e” dersine e 019: llgimi daha fazla gekip dersi daha ¢ok sevmemi saglamistir.
5 ilginizi ve bakig
a aginizt nastl

etkilemigtir?
f: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayisi
%: Ilgili soruda tema diizeyinde verilen cevap yiizdesi

7
[\
(9]

TYSM c¢aligmalari sonrasi 6grencilerin Fen Bilimleri dersine ilgilerine yonelik goriislerinin yer aldig
Tablo 7 incelendiginde 6grencilerin %64 liniin gerceklestirilen ¢aligmalarin derse ilgilerinin artmasina
neden oldugu yoniinde goriis paylastigi gdzlenmektedir. Ogrenciler g¢evrimigi igerige dayali fen
bilimleri dersinin ilgilerini daha fazla ¢ektigini, konular1 eglenerek dgrendiklerini ve dersi daha ¢ok
sevmelerini sagladigini ifade etmislerdir. Bu sekilde disiinen 6grencilerden bazilarinin gorisleri
asagida sunulmustur:

’

“Fen bilimleri dersini ¢ok sevmiyor iken bu uygulamadan sonra dersi sevmeye basladim.’
(012)

“Fen bilimleri dersine karsi daha fazla ilgimi arttirdr ve bakis acimi degistirdi.” (O14)
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“Uygulamali videolar sayesinde ders ilgimi cekmistir.” (023)

Diger yandan “Evet ¢ekmistir ... Hocamiz daha ayrintili anlatiyor” (024), seklindeki 6grenci goriisii
Ogretmenin s6z konusu uygulamalardaki roliine isaret ettigi gibi ayni zamanda ¢evrimigi videolar
araciligiyla bireysel 6grenme yoniinden eksiklige dikkat cekmektedir.

Tema 6: Yaygin Etki Olanagi Olma

TYSM’ni tecriibe eden G6grencilerin bu deneyimlerini diger derslerde de siirdiirme konusundaki
goriigleri Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Yaygin kullanim olanagi olma temasina iliskin goriisler

Goriislerden olusturulan Alt f %  Ornek Goriisler

temalar
e Ol: Evet isterdim. Ciinkii baska derslere de ¢ok fazla
calismazdim.
8};31; Olnggaygm kullanim 21 84 . €)7: Evet. Ciinkii diger derslerde de basarili olmamizi saglar.
e  Ol17: Isterdim. Ciinkii Fende ¢6zdiiglimiiz sorular bize yararliysa
diger derslerde de yararlidir.
Olumsuz  (Yaygin  Kullanim 2 8 e O10: Hayrr istemezdim. O derse 6zel olsun isterdim.
Olmamas1) e (024: Bence hayir.
e 018: Sadece TURKCE dersinde olmasini isterdim. Ciinkii Fen
Kismen Olumlu (Kismen Yaygin 2 8 ve Tiirkce derslerini daha ¢ok sevdigim i¢in olmasini isterdim.
Kullanim) e (022: Haywr. Tek Tirkge dersinde isterdim. Ciinkii Tiirkge
dersinde bilgimin artmasi i¢in isterim.
N=25 f: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap sayist

%: Tlgili soruda tema diizeyinde verilen cevap yiizdesi

TYSM’ni tecriibe eden &grencilerin gergeklestirilen uygulamalarin diger derslerde uygulanmasi
konusundaki goriislerini  6zetleyen Tablo 8 incelendiginde, Ogrencilerin %84’liniin TYSM
uygulamalarinin diger derslerde uygulanmasi yoniinde yiiksek bir goriis birligi i¢inde bulundugu
gdzlenmektedir. Ogrenciler diger derslerde de fen bilimleri dersinde elde ettikleri basariya
ulasabileceklerini, TYSM’nin diger derslerde de egitici rolii olacagini, diger dersleri tekrar sansina
sahip olacaklarin1 diisiindiiklerini ifade etmislerdir. TYSM’nin diger derslerde yararli olacag
diisiincesi ¢ercevesindeki baz1 6grenci goriisleri soyledir:

“Evet isterim. Ciinkii daha fazla égrenmemi saglar.” (O3)
“Evet isterdim. Ciinkii egitici oldugunu diisiiniiyorum.” (O11)

“Evet isterdim. Ciinkii her ogrencinin anlayamadigi konu oluyor. Ancak defterimizi okuyunca
bazen anlayamadigimiz oluyor. Bundan dolayt isterdim” (O13)

Diger yandan Ogrencilerin %8’1 ise gergeklestirilen uygulamalar1 sadece Fen Bilimleri dersi ile
0zdeslestirerek baska derslerde uygulanmamasi yoniinde goriis belirtirken, %8’i ise sadece Fen ve
Tiirkge derslerinde uygulanmasi yoniinde goriis beyan etmistir.

Tema 7: Puanlama

Ogrencilerin  gergeklestirilen uygulamalara yonelik genel bir degerlendirme ve puanlama
yapmalarinin istendigi

“Yapulan uygulamalar: 10 puan fiizerinden nasil degerlendirirsiniz? Puanlama gerekceniz
nedir? (1=en diisiik; 10=en yiiksek puan)?”’

seklindeki sekizinci soruya dgrencilerin verdigi cevaplar degerlendirildiginde ortalama 9,52 puan (bir
tane 5, Ui¢ tane 8, bir tane 9 ve 20 tane 10 puan) verildigi belirlenmistir. Elde edilen puan 6grencilerin
gergeklestirilen TYSM uygulamalarindan olduk¢a memnun kaldigini géstermektedir. Bunun yani sira
O11’in “bence 9 puan c¢iinkii derslerle ilgili oyunlar olsa daha giizel olurdu” seklindeki goriisii
ilkokuldan ortaokula gegen Ogrencilerin halen oyun c¢aginda oldugunu ve gerceklestirilen
uygulamalarin 6grencinin yasina uygun olarak planlanmasi gerektigini gostermektedir.
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Son olarak, TYSM’ni deneyimleyen katilimcr ogrencilerin TYSM hakkindaki goriislerini
gorsellestirerek daha belirgin hale getirmek amaciyla arastirmacilar tarafindan elde edilen veriler
dogrultusunda bir model olusturulmustur (Sekil 7). TYSM uygulamalarinin 6grenci goziinden etkileri
modeli (TOGEM) seklinde adlandirilan modelde dgrencilere ydneltilen cevrimici sorulara dayali elde
edilen temalar bir biitiin halinde sunulmustur. TOGEM sayesinde dgrencilerin gdziinden TYSM’nin
ogrenme ortamindaki etkilerini elde edilen igerik analizi sonuglari ile birlestirerek gorsellestirilmistir.

GALISMA / \ —
ZAMANINI . EGLENCELI/ILGI |

ETKILi/VERIMLI | CEKiCi OLMA
KULLANMA 7

Sinif
Etkinliklerine
iligkin Géris

OGRENMEYE
YARDIMCI

Ogrenmeye
Etkisine

TEKNOLOJIYi liskin Goriis Goi YAYGIN
ETKIN KULLANIM
KULLANMA OLANAGIOLMA

DERSEILGILI
OLMA

Sekil 7. TYSM uygulamalarinin grenci goziinden etkileri modeli (TOGEM)

TARTISMA

Bu caligmada 5.smif fen bilimleri dersi 15181n yayilmasi {initesi TYSM’ne dayali olarak islenmistir.
Caligma kapsaminda TYSM’ni deneyimleyen 6grencilerin goriisleri incelenmistir. Caligma sonucunda
elde edilen veriler bir arada degerlendirildiginde Ogrencilerin gorislerinin 6zellikle TYSM
uygulamalarinin  6grenmelerine yardimci oldugu gorilisii ¢ercevesinde odaklandigi sonucuna
ulagilmigtir. Bilindigi {izere, ters yiiz 6grenmenin temelindeki olgu 6grencilerin dersin teorik kismini
smif disinda 6grenerek derse gelmelerini saglamaktir (Sirakaya, 2017). Bu sayede smif i¢i zaman
etkinliklerle zenginlestirilerek aktif grenme siirecinin ger¢eklesmesi saglanabilmektedir. Ogrencileri
pasif katilimcilar yerine aktif katilimei haline doniistiren TYSM, aym1 zamanda &grencilerin
omuzlarina daha fazla sorumluluk yiikleyerek 6grenme siirecine daha fazla bir ivme kazandirmaktadir
(Du, Fu ve Wang, 2014). Nitekim TYSM’ni deneyimleyen &grencilerin ¢ogunlugunun TYSM
uygulamalarinin 6grenmelerine yardimei oldugu yoniindeki goriigleri ulagilmasi istenen aktif 6grenme
hedefine yaklasildigina dikkat c¢ekmektedir. TYSM’ne dayali yiiriitilen c¢aligmalarda da derse
gelmeden once 6n hazirlik olanagi sunmasi (Akgiin ve Atici, 2017; Dogan, 2015), bireysel 6grenmeyi
tesvik etmesi (Dogan, 2015; Du, Fu ve Wang, 2014), anlagilmayan konularin tespitine olanak
saglamasi (Akgiin ve Atici, 2017), 6grenmeyi kolaylastirarak ve kaliciligini arttirmas: (Butt, 2014;
Turan ve Goktas, 2015) ve bu sayede Ogrenmeyi gelistirmesi (Brooks, 2014; Imran, 2013; Stone,
2012) seklindeki ¢alisma bulgulart TYSM uygulamalarinin 6grenmeye yardimci oldugu yoniinde elde
edilen ¢alisma bulgularini destekler niteliktedir.

Bir diger dikkat ¢ekici bulgu ise 6grencilerin TYSM uygulamalarmin derse kars1 ilgilerinin artmasini
sagladig1 yoniindeki gorisleridir. Ogrencilerin sinif igindeki etkinlikler ve ¢evrimigi video tabanli
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egitime yonelik biiyiik bir ilgi gdsterdikleri, derse yonelik ilgilerinin arttig1 gézlenmistir. Hi¢ siiphesiz
elde edilen bu sonu¢ TYSM’nde rolii egitim rehberi (Bergmann, Overmyer ve Wilie, 2012) ve
ogrenim kogu (Altemueller ve Lindquist, 2017) seklinde degisime ugrayan 6gretmenin dersi interaktif
ve Ogrenci merkezli hale getirerek Ogrencilerin derse ilgisini tegvik etmesinin (Blair, Maharaj ve
Primus, 2016) bir sonucudur. Bu, alan yazinda ki TYSM uygulamalarinin ilgi ¢ekici bir 6grenme
deneyimi sunabilecegi bulgular1 (Chao, Chen ve Chuang, 2015; Enfield, 2013; Gerstein, 2011;
Jamaludin ve Osman, 2014; Leo ve Puzio, 2016) ile ortiismektedir. Benzer sekilde, Koray, Cakar ve
Koray (2018) ters yiiz sinif uygulamalarina dayali onuncu sinif fizik dersini deneyimleyen 10 6grenci
ile yirtttikleri agik uglu sorulardan olusan yapilandirilmis goriisme forumunun kullanildigi nitel
arastirmalar1 neticesinde, 0grencilerin ters yiiz sinif modeline yonelik olumlu tutuma sahip olduklar
ile ters yiiz sinif modeli uygulamalarinin derse karsi ilgi ve meraklarini arttirdigi, kalict 6grenmeyi
sagladigi ve sorumluluk duygusunu arttirdig1 seklinde goriis paylastiklari sonuglarina ulagsmislardir.

Caligma sonucunda elde edilen diger bir bulgu ise dgrencilerin TYSM’ni genel olarak ve simif igi
etkinlikler diizeyinde eglenceli ve ilgi ¢ekici olarak nitelendirmeleridir. Nitekim 6grencilerin goriisleri
bir arada degerlendirildiginde ders 6gretmeninin sinif i¢inde gerceklestirdigi etkinliklerin ne denli
etkili ve eglenceli oldugu, 6grencilerin ilgisini ¢ektigi sonucuna ulagsmak miimkiindiir. Benzer sekilde
ters yliz smiftaki 6grencilerin uygulamay: sadece dersi 6grendikleri igin degil, derslerden zevk
aldiklar1, dolayisiyla derse ilgilerini arttirdigi ve korudugu (Love, Hodge, Grandgenett ve Swift, 2014)
icin begendikleri, sikilmadan eglenerek o6grendikleri ve derse ilgilerinin arttig1 (Sirakaya, 2017)
yoniinde ¢alisma bulgularina rastlamak mimkiindiir. Yiriitiilen arastirmadan elde edilen sonug ayni
zamanda alan yazinda TYSM uygulamalarinin 6grenciler tarafindan eglenceli olarak degerlendirildigi
(Awidi ve Paynter, 2019; Jamaludin ve Osman, 2014; Wanner ve Palmer, 2015) yoniindeki ¢alisma
bulgularini da desteklemektedir.

Yiriitilen aragtirma neticesinde 6grencilerin evde gergeklestirdikleri faaliyetlerin ¢alisma zamanlarini
etkili/verimli kullanmalar1 yoniinden yararli oldugu goriislinii paylastiklar1 dikkat c¢ekmektedir.
TYSM’nin temelinde ve gerceklestirilen caligmalarin merkezinde simif igi zamanin yeniden
diizenlenmesi (Bergmann ve Sams, 2012) ve bu zamanin etkin kullanimi (Fulton, 2012) yer
almaktadir. Diger yandan ders i¢i zamanin bireysel ve grup etkinlikleri ile problem ¢ézme ve yaratici
diisiinme becerilerini gibi iist diizey zihinsel becerileri gelistiren faaliyetler ile donatilmasinin
oneminden bahsedilmektedir (Bergmann, Overmyer ve Wilie, 2012; Fulton, 2012; Schultz, Duffield,
Rasmussen ve Wageman, 2014; Stone, 2012). Buna karsin, evde ders, okulda 6édev (Demiralay ve
Karatas, 2014) odaginda sekillenen uygulamalar ¢ercevesinde evde gerceklestirilen uygulamalar i¢in
yalnizca ¢evrimigi video igeriklerinden, video izleme, video {izerinde hakimiyet sahibi olma ve
dolayistyla derse hazirlikli olma durumundan bahsedilmektedir (Clark, 2015; Olakanmi, 2017). Oysa
ki, TYSM egitim teknolojileri iginde okuldaki egitim eve tasinmasi olarak degerlendirildiginde
ogrencilerin deneyimlerine dayali olarak evde gerceklestirilen faaliyetler ve etkileri hakkinda alan
yazinda simirh sayida ¢alisma bulgusuna rastlanilmistir. Buna karsin yiriitiilen ¢alisma neticesinde
TYSM uygulamalar1 kapsaminda etkilesimli video igeriklerinin glindelik rutine dahil edildigi, evde
ders tekrari i¢in daha az zaman harcandigy, kisa siirede gerceklesen 6grenme ve daha fazla tekrar sansi
ile evde ders calisma aligkanliklarini etkiledigi yoniindeki c¢alisma bulgulari elde edilmistir.
Dolayisiyla elde edilen sonuglarin bu yoniiyle alana katki saglayacagi umulmaktadir.

Diger yandan TYSM uygulamalarinin dgrencilerin ilgisini ¢ekmesine karsin 6gretmenin daha ayrmntil
anlattigr yoniindeki goriisii degerlendirildiginde; bu goriisiin TYSM uygulamalarinda ¢evrimigi
videolar aracihigiyla bireysel 6grenme yoniinden eksiklige dikkat cektigi diisiiniilmektedir. Ogrenci
cevrimici etkilesimli videolar ile yeteri kadar 6grenemedigini diistinmekte ve ders icindeki kisa 6zet
boliimiinde 6gretmen tarafindan anlatilanlarin daha yararli oldugunu ifade etmektedir. Dolayisiyla bu
durum evde gergeklestirilen etkinliklerinde mercek altina alinmasi gerektigi, bu yoniiyle TYSM
uygulamalarin revize edilmesi gerekliligine isaret etmektedir.

Calisma sonucunda elde edilen diger bir dikkat ¢ekici bulgu ise dgrencilerin TYSM uygulamasinin
teknolojiyi etkili kullanmalarina yardimei oldugu goriisiidiir. Gergeklestirilen uygulamalar neticesinde
Ogrenciler interneti gereksiz yere degil amacina uygun olarak kullanilmaya bagladiklarii, cep
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telefonunun ise ders videolar1 izlemek iizere iyi bir ara¢ oldugunu belirtmislerdir. Bu durum ¢evrimigi
olarak sunulan etkilesimli, soru ¢oziimlii ders video uygulamasinin 6grencilerin teknolojiyi etkili
kullanma noktasinda goriislerini olumlu etkiledigini gostermektedir. Nitekim, dgrencilerin ¢evrimigi
egitici video kullamimlarindaki artis (Enfield, 2013) ile 21. Yiizy1l teknoloji araglarini 6grenme ortamu
olarak kullanmalar1 (Fulton, 2012) yoniindeki ¢calisma bulgulari elde edilen sonuglar ile ortiismektedir.
Caligma sonucunda ulasilan diger bir bulgu ise 6grencilerin TYSM nin diger derslerde de kullanimina
yonelik olumlu gorisleridir. Bu durum o6grencilerin tecriibe edindikleri TYSM uygulamasinin
ogrenmelerine yardimei oldugu, derse ilgilerini arttirdigi ve eglenceli oldugu yoniindeki olumlu
degerlendirmeleri neticesinde diger derslerde de yararli olacagi sonucuna ulastiklarini gostermektedir.
Alanyazinda TYSM’ne dayali ¢aligmalarda da benzer sonuglara ulagilmis ve 6grenciler TY SM’nin
diger derslerde de uygulanmasini istediklerini belirtmislerdir (Sirakaya, 2017; Turan ve Goktas,
2015).

Diger yandan bir kisim o6grenci ilk kez karsilagtiklari uygulamanin baslangicinda zorluk
yasamiglardir. Bunun sebebi ise geleneksel egitim yonteminden farkli olarak ¢evrimigi igerikle ilk kez
kargilagsmalar1 ile teknolojiye erisim ve kullanmada sorunlarla karsilagsmalaridir. Bu durum
Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma konusunda eksikliklerine isaret ettigi gibi
¢evrimi¢i uygulamalar konusunda da deneyimsiz olduklarini gostermektedir.

Yiriitiilen arastirma neticesinde, 6grencilerin TYSM’ne dayali uygulamalara yonelik olumlu goriis
paylastiklar ile gerceklestirilen uygulamalardan olduk¢a memnun olduklari sonucuna ulasilmistir.
Yiriitiilen ¢alisma kapsaminda 6grencilerden gerceklestirilen uygulamalara yonelik olarak 0-10 puan
araliginda genel bir degerlendirme yapmalari istenmistir. Ogrenci cevaplar1 degerlendirildiginde
ortalama 9,52 puan verildigi belirlenmistir. Elde edilen bu veri 6grencilerin gergeklestirilen TYSM
uygulamalarina yonelik oldukca yiiksek olumlu goriise sahip oldugunu gostermektedir. Nitekim,
TYSM uygulamalarinin 6grenmelerine yardime1 olmasi (Bell, 2015; Bhagat, Chang ve Chang, 2016),
derse hazirlikli olmalarimi saglamasi (Akgiin ve Atici, 2017; Dogan, 2015; Olakanmi, 2017), derse
katilim diizeyini arttirmasi (Clark, 2015), bireysel 6grenmeye firsat tanimasi1 (Baker, 2000; Enfield,
2013; Fulton, 2012; Stone, 2012) ve sinif i¢i zamanin daha etkili kullanimina olanak saglamasi
(Bergmann ve Sams, 2012; Fulton, 2012) nedenleriyle 6grencilerin TYSM uygulamalarina yonelik bu
denli olumlu tutum sergilemeleri dogal bir sonug olarak degerlendirilmektedir.

SONUC

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hayatimizin her alanindaki etkin kullanimi neticesinde ¢evrimigi
etkilesimli videolar ile desteklenmis, problem ¢6zme, analiz, elestirel ve yaratici diisiinme gibi iist
diizey diisinme becerilerinin gelisimine hitap eden sif igi etkinlikler ile donatilmig TYSM
uygulamalar1 glinden giine etkinligini arttirmaktadir. Bu dogrultuda yiiriitiilen ¢aligma kapsaminda da
TYSM’ne dayali iglenen fen bilimleri dersini tecriibe eden 6grencilerin gorisleri degerlendirilmistir.
Ogrenci goriislerine dayali elde edilen nitel veriler bir arada degerlendirildiginde bu ¢alisma
TYSM’nin 6grencilerin dgrenmelerine yardimci olan, derse ilgilerini arttiran, teknolojiyi etkin
kullanimi saglayan, eglenceli ve ilgi ¢ekici bir egitim uygulamasi oldugu yoniinde bilgiler saglamistir.
Elde edilen bu sonuglar alan yazinda ki ¢caligma bulgular ile ortiismektedir. Bununla birlikte ¢aligma
sonucunda elde edilen en dikkat ¢ekici sonug Ogrencilerin TYSM uygulamasinin evde ders ¢alisma
aliskanliklarma yénelik etkisine yonelik goriisleridir. Ogrenciler TYSM nin evde ¢alisma zamanlarim
etkili/verimli kullanma y6niinden fayda sagladigi gortisiinii paylasmslardir. Alan yazinda ki pek ¢ok
calisma ogrencilerin smif i¢i etkinliklere yonelik goriisleri lizerinde odaklanmig iken calisma
sonucunda elde edilen bu veri TYSM uygulamalarinin 6grencilerin evde ders ¢alisma aligkanliklar1 ve
calisma zamani iizerinde etkili sayillma potansiyeline yonelik alana katki saglamaktadir. Nitekim
ogrencilerin akademik yasamlarini siif ve ev ortaminda ortaklasa paylastiklari diisiiniildiigiinde evde
gercgeklestirilen bireysel calismalarin verimliliginin artmasi 6nem arz etmektedir. Dolayisiyla, smif
icindeki uygulamalarin ise evde gerceklestirilen bireysel gelisim etkinliklerini destekleyici nitelikte
degerlendirilmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Sonug olarak TYSM ozellikle Tiirkiye’de goérece yeni
bir 6gretim yaklasimi olsa da ortaokul diizeyinde de 6grenmeye yardimci olma, derse ilgiyi arttirma,
katilimi1 saglama, eglenceli ve ilgi ¢ekici olma agisindan etkili bir 6gretim uygulamasidir.
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Calismanin Smirhliklari ve Oneriler

Yiiriitiilen calismanin bazi sinirliliklar: da bulunmaktadir. Oncelikle calismanin siiresinin bes hafta ile
sinirhi tutulmasi ¢aligmanin ilk siirliligidir. Caligmanin diger bir sinirlilig ise bir sinif ve yirmi bes
ogrenci ile sinirh tutulmasidir. Gelecekteki caligmalarin birden fazla sinifta, en az iki ii¢ ay seklinde
daha uzun bir periyotu kapsayacak sekilde tasarlanmasinin daha doyurucu veriler elde edilmesi
yoniinden yarar saglayacagi degerlendirilmektedir. Buna ek olarak ¢aligma sirasinda etkilesimli olarak
sunulan videolar araciligiyla 6grencilerin hem video izleyerek 6grenmesi hem de video igeriginde yer
alan etkilesimli sorular ile pekistirme saglanmasi yoniinde bir uygulama tercih edilmistir. Dolayistyla
calismanin diger bir sinirlilig1 ise video izlerken 6grencilerin kendilerine soru yoneltilmesine ragmen
kendilerinin soru soramamasidir. Bu nedenle gelecekteki c¢aligmalarda ogrencilerin katilimim
gelistirmek amaciyla soru sorma konusunda motive eden g¢evrimici tartisma forumu kullanimi
onerilmektedir. Ek olarak, evde sunulan etkilesimli video materyali, 6z degerlendirme sorular1 gibi
degerlendirmeler yonetmek i¢in kullanilabilir. Diger yandan alan yazinda TYSM’nin Sgrencilerin
evdeki c¢aligma aligkanliklar1 tizerindeki etkileri konusundaki simirli ¢alisma bulgularina yonelik
olarak ilerideki ¢aligsmalarda bu konuya yer verilmesi de dnerilmektedir. Bunlarin yan1 sira 6grenmeyi
daha anlamli hale getirmek icin etkilesimli video derslerini igeren TYSM uygulamalarina farkli
ogretim kademelerinde Fen Bilimleri dersi konularinda yer verilerek etkililigi arastirilabilir. Ayrica,
caligma sonucunda elde edilen veriler ve alan yazindaki benzer bulgular uyarinca ortaokul diizeyinde
farkli brans derslerinde TYSM’nin etkililigi iizerine arastirmalara yer verilebilir. Bunun yani sira
yiiriitiilen arastirma neticesinde elde edilen veriler uyarinca olusturulan TOGEM’in gelecekteki
caligmalara 151k tutmasi miimkiindiir. TYSM’ne dayali gergeklestirilecek calismalar neticesinde
uygulamalarin etkililigi ve sonuglarini dnceden yordamada yardimci olacak TOGEM bu sayede
uygulamalarin tasarimi konusunda yol gosterici bir rol iistlenebilir. Diger yandan gelecekteki
calismalardan elde edilecek yeni veriler ile TOGEM’in gelistirilmesi de miimkiindiir.
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EXTENDED ABSTRACT

The idea that learning can be achieved in a more meaningful and effective way by using various
technological tools has brought to the agenda that educational practices should be integrated with
information and communication technologies. This has led to the emergence of a blended learning
model that enables the integration of traditional education practices with digital technologies and
supported learning activities. Nowadays, applications related to the flipped classroom model (FCM)
included in blended learning are frequently preferred. The FCM is one of the models that best blends
the advantages of face-to-face education and online learning environments enriched with technology.
This research focused on the FCM as well. The FCM is defined as an education technique consisting
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of two parts: interactive group learning activities in the classroom and direct computer-based
individual instruction outside the classroom (Bishop & Verleger, 2013). It is observed that the
studies conducted in the literature based on the FCM are concentrated at the undergraduate level and
are mostly carried out in the fields of mathematics, foreign languages, medicine, nursing and
engineering. The reason for this is that primary and secondary school students may encounter
problems in accessing online content because they do not have sufficient technical knowledge, and
university students are more competent than other age groups in terms of access and use of
technology (Leo & Puzio, 2016; Demirer & Aydin, 2017). On the other hand, in the field of science,
which is one of the basic courses at the secondary school level, a limited number of studies were
found on the FCM applications (Sakar & Uluginar Sagir, 2017). Accordingly, precence of the limited
number of studies based on TYSM at the secondary school level and science discipline constituted
the starting point of the study. In this context, the aim of the study is to determine the opinions of 5th
grade students about the Science course unit of Light Diffusion based on the FCM. In this study, the
case study design was adopted in the qualitative research approach. The research was conducted with
25 students studying at the fifth grade in a state secondary school in the city center of Izmir. 48%
(n=12) of the students participating in the study voluntarily are female students and 52% (n=13) of
them are male students. Purposeful sampling method, one of the non-random sampling types, was
used in the formation of the study group. Since the qualitative case study allows an in-depth
prediction about the research subject (Schreiber & Asner-Self, 2011), it was aimed to obtain a wide
range of data on the research conducted. In this context, the interview form is preferred as the main
data collection tool in qualitative studies . In this research, a semi-structured interview form in online
video format was used in accordance with the nature of the study based on the inverted classroom
model, which was conducted as a data collection tool. During the research process, it was aimed to
determine the students' opinions about the science lesson based on the FCM that they experienced.
Data collected online were subjected to content analysis to classify them into themes and sub-
themes. Student views were given with direct quotations under the themes created as a result of the
content analysis. Edpuzzle educational platform was chosen for the access of interactive video
lessons that include 5-week gains covering the implementation process in the study. Edpuzzle
basically consists of two introductory sections that include teacher and student roles. A virtual
classroom was created as a teacher user, the code belonging to this class was given to the students
and it was ensured that students enroll in the system with this class code. Interactive video contents
are obtained from channels in Edpuzzle and presented to students with audio notes and dubbing.
Digital measurement and evaluation were made by adding questions in accordance with the
acquisitions in the videos, and the data obtained from the students were reviewed daily. As a result of
the study, the data obtained through the online semi-structured interview form directed to the
students were analyzed. As a result of the evaluation of eight questions directed to the students, a
total of six themes were determined, namely: Helping Learning, Being Fun and Interesting, Using
Working Time Effectively / Effectively, Using Technology Effectively, Being Interested in Class,
Being Widely Used. When the qualitative data obtained based on student opinions were evaluated
together, this study provided information that the FCM is a fun and interesting educational
application that helps students learn, increases their interest in the course, ensures effective use of
technology. These results are consistent with the study findings in the literature. However, the most
striking result obtained as a result of the study is the opinions of the students about the effect of the
FCM application on their home study habits. Students shared the opinion that the FCM benefits from
the effective / efficient use of home working time. While many studies in the literature have focused
on students' views on in-class activities, this data obtained as a result of the study contributes to the
field of the FCM applications' potential to be considered effective on students' home study habits and
study time. In addition, in order to visualize the views of the participating students experiencing
FCM, the model of effects of FCM applications from the eyes of students (MEFES) was developed
in line with the data obtained by the researchers.
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